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บทคัดย่อ 
 

การค้นคว้าอิสระนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม   
ที่ช่วยให้เจ้าของฟาร์มสามารถติดตาม ควบคุม และวางแผนการด าเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
โดยระบบถูกออกแบบให้รองรับการจัดเก็บข้อมูลพันธุ์ปลา จ านวนปลา อายุ ขนาด การให้อาหาร 
และการย้ายถ่ายปลาระหว่างบ่อ รวมถึงการก าหนดมอบหมายงานส าคัญ เช่น ก าหนดให้อาหาร 
เปลี่ยนน้ า ระบบถูกพัฒนาด้วยเทคโนโลยี Flutter ส าหรับแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่   
และเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลกลางเพ่ือจัดเก็บข้อมูลแบบเรียลไทม์ โดยค านึงถึงความง่ายในการใช้งาน 
และประสบการณ์ของผู้ ใช้ เป็นหลัก นอกจากนี้ยังสามารถดูข้อมูลวิเคราะห์ข้อมูลย้อนหลัง 
เพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจด้านการผลิตและดูแลปลาให้มีสุขภาพดีตลอดระยะเวลาเลี้ยง ผลลัพธ์  
จากการใช้งานระบบแสดงให้เห็นถึงความสามารถในการลดข้อผิดพลาดในการบริหารจัดการ  
เพ่ิมประสิทธิภาพในการวางแผน และช่วยให้ฟาร์มสามารถควบคุมคุณภาพของปลาสวยงามได้ดียิ่งขึ้น  

 
ค าส าคัญ: ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
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ABSTRACT 
 

This independent study aims to develop a management system for 
ornamental fish farms to assist farm owners in effectively monitoring, controlling, and 
planning operations. The system is designed to support data storage for fish breeds, 
quantity, age, size, feeding, and fish transfers between tanks. It also enables task 
assignment for critical operations such as feeding schedules and water changes. The 
system is developed using Flutter for mobile applications and is integrated with 
 a centralized database to store real-time data. User experience and ease of use are 
key considerations in the system design. Moreover, the system provides data analysis 
features to support decision-making in production and fish health management 
throughout the rearing period. The results of the system implementation demonstrate 
its ability to reduce management errors, enhance planning efficiency, and improve 
quality control of ornamental fish within the farm.  

 
Keywords: a management system for ornamental fish farms 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

การค้นคว้าอิสระ การพัฒนาระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามฉบับนี้สามารถจัดท า
จนส าเร็จได้ด้วยดี ขอขอบคุณอาจารย์ที่ปรึกษา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วินัย นาดี ที่ให้ค าแนะน า และ
แนวทางในการออกแบบและพัฒนาระบบ รวมถึงให้ก าลังใจ ให้ค าปรึกษาและตรวจสอบ 
ความถูกต้องของเนื้อหาอย่างต่อเนื่อง  

ขอขอบคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นพธนิษฐ์ โชติสาร ที่ให้ข้อเสนอแนะและค าแนะน า 
ที่เป็นประโยชน์ ทั้งในด้านวิชาการและด้านการพัฒนาระบบ ซึ่งช่วยให้การค้นคว้าอิสระฉบับนี้  
มีความครบถ้วนและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

ขอบคุณเจ้าของฟาร์มปลาสวยงาม พ่ีปู พรรณนิภา ชะฎาด า ที่ให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
กระบวนการเลี้ยงปลา การจัดการฟาร์ม และปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในฟาร์ม ข้อมูลเหล่านี้มีส่วนส าคัญ
อย่างมาก ในการน ามาวิเคราะห์และออกแบบระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามให้ตรง 
กับการใช้งานจริง  

ขอบคุณพ่ีมิ้ว ปิยวรรณ แซ่ลิ่ม ที่คอยให้ก าลังใจ ให้ความช่วยเหลือ และค าแนะน าต่าง ๆ 
ซึ่งช่วยให้สามารถน าประยุกต์ใช้ในการพัฒนาระบบ  

ขอบคุณอาร์ท ยุทธนา สุดแสงจันทร์ ที่คอยให้ความช่วยเหลือ ให้ค าแนะน าและ 
ให้ก าลังใจมาโดยตลอด  

ขอบคุณพ่อ ที่ให้การสนับสนุนและก าลังใจในการศึกษามาโดยตลอด เป็นแรงผลักดัน  
ที่ส าคัญที่สุด 

สุดท้ายนี้  ขอขอบคุณเพ่ือน ๆ MSMIS18 ทุกคน ที่คอยช่วยเหลือ แนะน า และ 
เป็นก าลังใจให้กันตลอดระยะเวลาการพัฒนา 

 
 

 ปาณิสรา แสงทอง 
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2.3 รายละเอียดขั้นตอนการท างานใหม่ 9 
2.3.1 รายละเอียดขั้นตอนการลงทะเบียน 9 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 แนวคิดและท่ีมาของการพัฒนาซอฟต์แวร์/ระบบสารสนเทศ 
 

อุตสาหกรรมการเพาะเลี้ยงปลาสวยงามเป็นหนึ่งในภาคธุรกิจที่มีการขยายตัวอย่าง
ต่อเนื่องทั้งในระดับประเทศและระดับสากล โดยเฉพาะอย่างยิ่งในบริบทของประเทศไทยที่ได้รับ  
การยอมรับว่าเป็นหนึ่งในผู้ผลิตและผู้ส่งออกปลาสวยงามรายส าคัญของโลก การเพาะเลี้ยงปลา 
ไม่เพียงท าหน้าที่เป็นกิจกรรมนันทนาการ แต่ยังแปรเปลี่ยนเป็นอาชีพที่สร้างรายได้จ านวนมาก 
ให้แก่เกษตรกรและผู้ประกอบการ ฟาร์มปลาสวยงามจ านวนมากเริ่มพัฒนารูปแบบการเลี้ยง  
การท าตลาด และการวางแผนการผลิตเพ่ือรองรับความต้องการที่เพ่ิมข้ึนของผู้บริโภค ในด้านคุณภาพ 
สีสัน ความสมบูรณ์แข็งแรงของปลา และความทันสมัยของกระบวนการบริการลูกค้า 

แม้จะมีการเติบโต แต่การด าเนินกิจกรรมภายในฟาร์มปลาสวยงามยังพบข้อจ ากัด 
เชิงโครงสร้างและการบริหารจัดการ โดยเฉพาะฟาร์มขนาดเล็กและขนาดกลางที่ยังอาศัย  
กระบวนการท างานแบบดั้งเดิม เช่น การจดบันทึกข้อมูลลงบนกระดาษ การใช้ความจ าของผู้เลี้ยงหรือ
พนักงานในการจดจ าก าหนดการให้อาหาร เปลี่ยนน้ า ใช้ยา หรือท าความสะอาดบ่อ ตลอดจน  
การจัดสรรงานให้แก่พนักงานแต่ละคนด้วยการสื่อสารแบบปากเปล่า กระบวนการดังกล่าวก่อให้เกิด
ความเสี่ยงในหลายมิติ ได้แก่ ความผิดพลาดในการบันทึกข้อมูล ความล่าช้า ในการรายงานผล  
การติดตามงานที่ไม่ต่อเนื่อง การมองภาพรวมของฟาร์มได้ไม่ครบถ้วน รวมถึงการสูญเสียต้นทุน  
ด้านอาหารและเวชภัณฑ์ เนื่องจากไม่สามารถควบคุมการใช้งานหรือประมาณการความต้องการ  
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

นอกจากนี้ การจัดการฟาร์มปลาสวยงามยังเกี่ยวข้องกับชุดความรู้และความเชี่ยวชาญ 
ที่ต้องประยุกต์ใช้ร่วมกัน เช่น การควบคุมคุณภาพน้ า การควบคุมโรค การคัดแยกปลา การจัดการ
สายพันธุ์ ตลอดจนการบันทึกประวัติการเลี้ยงเป็นรายระยะ การท างานดังกล่าวจ าเป็นต้องใช้ข้อมูล
เป็นตัวขับเคลื่อนเพ่ือให้สามารถวิเคราะห์ ติดตาม และตัดสินใจ  ได้อย่างถูกต้อง การขาด 
ระบบสารสนเทศที่ รองรับท า ให้ ผู้ ประกอบการ ไม่สามารถใช้ ข้ อมูลย้ อนหลั งและสถิ ติ  
ช่วยในการวางแผนระยะยาวได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

จากบริบทข้างต้น การน าเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามาประยุกต์ในภาคเกษตรหรือที่รู้จักกัน 
ในแนวคิด “Smart Farming” จึงเป็นแนวทางที่ช่วยยกระดับความสามารถในการแข่งขันของฟาร์ม 
ยุคใหม่ ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามในรูปแบบซอฟต์แวร์หรือแอปพลิเคชันสามารถ  
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ท าหน้าที่เป็นเครื่องมือกลางที่ช่วยให้เจ้าของฟาร์ม ผู้ดูแล และพนักงานสามารถด าเนินงาน  
อย่างเป็นระบบ ลดความซ้ าซ้อน และเพ่ิมความแม่นย าในการจัดเก็บข้อมูลและติดตามงาน โดยเฉพาะ
การจัดการกิจกรรมที่เกิดขึ้นในรอบการเลี้ยง เช่น การให้อาหาร การท าความสะอาดบ่อ การใช้ยา 
การย้ายปลา หรือการขายผลผลิต ซึ่งกิจกรรมเหล่านี้มีความสัมพันธ์กันและมีผลโดยตรงต่อคุณภาพ
ของปลาและประสิทธิภาพการผลิต  

ปัจจุบันฟาร์มจ านวนมากยังขาดแพลตฟอร์มที่ช่วยเชื่อมโยงข้อมูลและกิจกรรมดังกล่าว 
ท าให้เจ้าของฟาร์มไม่สามารถตรวจสอบภาพรวม เช่น จ านวนงานที่ต้องด าเนินการ จ านวนงาน 
ที่เสร็จสมบูรณ์ ปัญหาที่เกิดขึ้น ความรับผิดชอบของพนักงาน หรือความต้องการด้านทรัพยากร 
ในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ การมีระบบที่สามารถแจ้งเตือนงานที่ต้องท าในแต่ละวัน วิเคราะห์
สถานะของแต่ละบ่อ หรือแสดงความคืบหน้าของการเลี้ยงจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง  ส าหรับฟาร์ม 
ที่ต้องการพัฒนาศักยภาพ ในส่วนของการจัดการทรัพยากร เช่น อาหารและยารักษาโรค ปัญหาที่พบ
โดยทั่วไปคือการขาดระบบตรวจสอบปริมาณสต็อก และการวางแผนการใช้งานฟาร์มมักพบเหตุการณ์
อาหารขาดช่วงโดยไม่รู้ตัว หรือมีการใช้ยาเกินความจ าเป็นซึ่งน าไปสู่ต้นทุนที่สูงขึ้น ระบบที่สามารถ
บันทึกสต็อก ประมาณการความต้องการตามแผนการเลี้ยง แจ้งเตือนความใกล้หมด และ  
ช่วยวางแผนการสั่งซื้อจึงเป็นสิ่งที่ช่วยเพ่ิมความสามารถในการควบคุมต้นทุนและเพ่ิมประสิทธิผล 
ของการเลี้ยง อีกประเด็นส าคัญที่พบในหลายฟาร์มคือการมอบหมายงานและการประเมินผล  
การท างานของพนักงาน ซึ่งมักขาดระบบจัดการที่มีความโปร่งใสและตรวจสอบได้ การพัฒนาระบบ  
ที่ได้รับบทบาทผู้ใช้อย่างชัดเจน เช่น เจ้าของฟาร์ม ผู้ดูแลระบบข้ันสูง ผู้ดูแลข้อมูล พนักงานภาคสนาม 
แ ล ะ พ นั ก ง า น ทั่ ว ไ ป  ส า ม า ร ถ ช่ ว ย ใ ห้ ก า ร สื่ อ ส า ร ง า น มี ค ว า ม ชั ด เ จ น  ต ร ว จ ส อ บ 
ความรับผิดชอบได้ มองเห็นภาระงานของแต่ละคน และติดตามความส าเร็จของกิจกรรม 
ที่ได้รับมอบหมายได้แบบเรียลไทม์ ดังนั้น แนวคิดในการพัฒนาระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม
ผ่านแอปพลิเคชันบนมือถือ จึงมุ่งตอบโจทย์หลัก 3 ประการ ได้แก่  

1. การเพ่ิมประสิทธิภาพการด าเนินงานภายในฟาร์มโดยการน าข้อมูลเข้าสู่ระบบดิจิทัล 
2. การลดความผิดพลาดที่เกิดจากมนุษย์และการขาดความเป็นระบบ 
3. การสร้างความสามารถในการวิเคราะห์ วางแผน และติดตามการผลิตในมุมมอง

ภาพรวมของฟาร์ม 
ระบบดังกล่าวถูกออกแบบให้รองรับการใช้งานผ่านมือถือเพ่ือให้เข้าถึงได้ง่าย ไม่ว่าผู้ใช้

จะอยู่ในพ้ืนที่ท างานหรืออยู่นอกสถานที่ สามารถตรวจสอบสถานะบ่อ แจ้งเตือนงาน รับหรือ 
ส่งมอบหมายงาน ดูการใช้ทรัพยากร เข้าถึงประวัติการเลี้ยง ตลอดจนประเมินความก้าวหน้า  
ในรอบการเลี้ ยงปัจจุบันได้ทุก เวลา ระบบช่วยให้ข้อมูลจากกิจกรรมต่าง ๆ ถูกจัด เก็บ  
อย่างเป็นหมวดหมู่ สามารถดึงกลับมาใช้งาน วิเคราะห์แนวโน้ม หรือน าไปสร้างแบบแผนการเลี้ยง  
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ที่เหมาะสมในรอบต่อไปได้ ยิ่งไปกว่านั้น การพัฒนาระบบยังสอดคล้องกับความเปลี่ยนแปลง  
ในระดับมหภาคของโลกธุรกิจ ซึ่งมุ่งสู่การใช้ข้อมูลในการตัดสินใจ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพ่ือเพ่ิมคุณภาพสินค้า และการแข่งขันที่อาศัยความรวดเร็ว ความแม่นย า และการสื่อสาร 
ที่มีประสิทธิภาพ ฟาร์มปลาสวยงามที่สามารถน าดิจิทัลเข้ามาช่วยจัดการภายในองค์กร  
จะมีความพร้อมต่อความต้องการของผู้บริโภคยุคใหม่ สามารถบริหารงานหลายบ่อพร้อมกันได้  
ลดความสูญเสีย และมีข้อมูลสนับสนุนการพัฒนาคุณภาพในระยะยาว  

การพัฒนาระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามบนแอปพลิเคชันมือถือ จึงเกิดขึ้น 
จากความต้องการแก้ไขปัญหาที่มีอยู่ เดิมในการจัดการฟาร์มแบบดั้งเดิม ขาดความเป็นระบบ  
การติดตามงานเป็นไปอย่างจ ากัด และการตัดสินใจยังไม่ได้อาศัยข้อมูลอย่างเต็มที่ ระบบนี้  
เป็นการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้เพ่ือสร้างความเป็นระเบียบแบบแผน เพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน 
ลดต้นทุน และช่วยให้ผู้ประกอบการสามารถด าเนินธุรกิจได้อย่างยั่งยืนในสภาพแวดล้อมการแข่งขัน  
ที่สูงขึ้น 

 
1.2 การจัดการผังองค์กร 
 

ผังองค์กรของฟาร์มปลาสวยงามถูกออกแบบให้มีโครงสร้างที่ชัดเจนและสอดคล้อง 
กับลักษณะการด าเนินงานจริงของฟาร์ม โดยแบ่งระดับการท างานออกเป็นหลายระดับตามหน้าที่และ
ความรับผิดชอบ เพ่ือให้การบริหารจัดการเป็นระบบ ลดความซ้ าซ้อนของงาน และเพ่ิมประสิทธิภาพ
ในการควบคุมคุณภาพการเลี้ยงปลา โครงสร้างองค์กรดังกล่าวประกอบด้วยบุคลากรหลัก ได้แก่ 
เจ้าของฟาร์ม ผู้จัดการฟาร์ม และพนักงานในแต่ละฝ่ายที่มีหน้าที่เฉพาะด้าน  

ในระดับสูงสุดคือ เจ้าของฟาร์ม ซึ่งท าหน้าที่เป็นผู้บริหารสูงสุด มีบทบาทในการก าหนด
นโยบาย ทิศทาง และเป้าหมายของการด าเนินงานภายในฟาร์ม รวมถึงการวางแผนด้านการลงทุน 
การจัดสรรทรัพยากร และการพัฒนาระบบสารสนเทศที่ใช้ในการบริหารจัดการฟาร์ม เจ้าของฟาร์ม
ยังมีหน้าที่ก ากับดูแลการท างานของผู้จัดการฟาร์ม และติดตามผลการด าเนินงานในภาพรวม  
ผ่านข้อมูลและรายงานที่ได้จากระบบ เพ่ือใช้ประกอบการตัดสินใจเชิงกลยุทธ์  

ถัดลงมาคือ ผู้จัดการฟาร์ม ซึ่งมีหน้าที่รับผิดชอบในการบริหารจัดการงานประจ าวัน 
ของฟาร์ม ท าหน้าที่ เป็นศูนย์กลางในการประสานงานระหว่างเจ้าของฟาร์มและพนักงาน  
ในแต่ละฝ่าย ผู้จัดการฟาร์มจะท าการวางแผนการท างาน มอบหมายหน้าที่ ให้กับพนักงาน 
ตามความเหมาะสม ควบคุมการปฏิบัติงานให้เป็นไปตามมาตรฐานที่ก าหนด รวมถึงติดตาม  
ความคืบหน้า ปัญหา และอุปสรรคที่เกิดขึ้นในกระบวนการเลี้ยงปลา นอกจากนี้ ผู้จัดการฟาร์ม 
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ยังต้องรวบรวมและสรุปข้อมูลการด าเนินงานจากระบบ เพ่ือรายงานให้เจ้าของฟาร์มทราบ  
อย่างสม่ าเสมอ  

ในระดับปฏิบัติการ ประกอบด้วยพนักงานที่มีหน้าที่เฉพาะด้าน ซึ่งเริ่มจาก พนักงาน
ตรวจงานหรือพนักงานควบคุมคุณภาพ ท าหน้าที่ตรวจสอบสภาพแวดล้อมภายในฟาร์ม เช่น  
คุณภาพน้ า สุขภาพปลา และความถูกต้องของการปฏิบัติงานในแต่ละขั้นตอน พนักงานในส่วนนี้  
มีบทบาทส าคัญในการป้องกันปัญหาที่อาจส่งผลกระทบต่อผลผลิต โดยจะบันทึกผลการตรวจสอบ
ความผิดปกติ และข้อเสนอแนะลงในระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม เพ่ือให้ผู้จัดการฟาร์ม
สามารถรับทราบสถานการณ์และด าเนินการแก้ไขได้อย่างทันท่วงที พนักงานให้อาหารปลา  
เป็นผู้รับผิดชอบการให้อาหารปลาตามแผนและรอบเวลาที่ก าหนด โดยค านึงถึงชนิดปลา อายุ และ
ปริมาณที่เหมาะสม เพ่ือให้ปลาเจริญเติบโตอย่างมีประสิทธิภาพ 

พนักงานให้อาหารยังมีหน้าที่ตรวจสอบปริมาณอาหารคงเหลือภายในฟาร์ม และ 
บันทึกข้อมูลการให้อาหาร เช่น เวลา ปริมาณ และชนิดอาหาร ลงในระบบ ซึ่งข้อมูลเหล่านี้สามารถ
น าไปใช้ในการวิเคราะห์ต้นทุนและวางแผนการจัดการอาหารในอนาคต  

นอกจากนี้ ยังมี พนักงานให้ยาและดูแลสุขภาพปลา ซึ่งท าหน้าที่ดูแลรักษาปลา 
เมื่อเกิดโรคหรืออาการผิดปกติ โดยรับผิดชอบการให้ยา การแยกปลาเพ่ือรักษา และการติดตาม
อาการหลังการรักษา พนักงานในส่วนนี้จะบันทึกข้อมูลการใช้ยา อาการของปลา และผลการรักษา  
ลงในระบบสารสนเทศ เพ่ือใช้ เป็นข้อมูลอ้างอิงในการดูแล สุขภาพปลาในระยะยาว และ 
ช่วยลดความเสี่ยงในการเกิดโรคซ้ าภายในฟาร์ม  

โครงสร้างองค์กรของฟาร์มปลาสวยงามที่มีการแบ่งหน้าที่อย่างชัดเจนในแต่ละระดับ 
ช่วยให้การด าเนินงานเป็นระบบ มีความรับผิดชอบที่ชัดเจน 

 
ภาพที่ 1.1 
แผนผังแสดงองค์กร 
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บทที่ 2 
ภาพรวมของซอฟต์แวร์/ระบบสารสนเทศ 

 
2.1 ขอบเขตการท างานโดยรวมของระบบ 
 

ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามถูกออกแบบมาเพ่ือช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพ 
ในการด าเนินงานของฟาร์ม ครอบคลุมการจัดการ ตั้งแต่การดูแลปลา การจัดการทรัพยากร ระบบนี้
มุ่งเน้นการลดข้อผิดพลาดจากการด าเนินงานแบบดั้งเดิม ลดภาระการท างานของผู้ประกอบการ  
โดยขอบเขตการท างานของระบบแบ่งออกเป็นรายละเอียดดังนี้ 

 
2.1.1 จัดการการเลี้ยงปลา 

การสร้างแผนการเลี้ยงปลาเป็นกระบวนการส าคัญของระบบบริหารจัดการฟาร์ม
ปลาสวยงาม โดยมีวัตถุประสงค์เ พ่ือใช้ในการวางแผน ควบคุม และติดตามการเลี้ยงปลา 
อย่างเป็นระบบ ผู้ใช้งานซึ่งเป็นเจ้าของฟาร์มจะเป็นผู้ก าหนดข้อมูลพ้ืนฐานของการเลี้ยงปลา เช่น 
ชนิดปลา จ านวนปลา ระยะเวลาในการเลี้ยง และบ่อเลี้ยงที่ ใช้ในแต่ละช่วงเวลา ภายหลัง 
จากการก าหนดข้อมูลพ้ืนฐาน ระบบจะช่วยจัดการโครงสร้างการเลี้ยงปลาออกเป็นระยะการเลี้ยง
(Phase) ตามแผนที่ก าหนดไว้ โดยในแต่ละระยะสามารถระบุรายละเอียดเพ่ิมเติมได้ เช่น ประเภท
อาหาร ปริมาณอาหาร จ านวนมื้อต่อวัน รอบการตรวจสุขภาพ และผู้รับผิดชอบงานในระยะนั้น ๆ  
เพ่ือให้การด าเนินงานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ เมื่อแผนการเลี้ยงปลาถูกสร้างเรียบร้อยแล้ว  
ระบบจะน าข้อมูลดังกล่าวไปใช้ในการสร้างงานประจ าวัน เช่น งานให้อาหารปลา งานให้ยาปลา 
ที่ เป็นโรค งานท าความสะอาดบ่อ และงานตรวจสุขภาพปลา รวมถึงใช้ เป็นข้อมูลอ้างอิง  
ในการติดตามสถานะ การเลี้ยงปลาและแสดงผลรายงานภาพรวมของฟาร์ม ท าให้เจ้าของฟาร์ม
สามารถควบคุมและตัดสินใจในการบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามได้อย่างเป็นระบบและ  
มีประสิทธิภาพ 

2.1.2 การจัดสรรสรรพยากรอาหารและยา 
การจัดการทรัพยากรอาหารและยาเป็นส่วนส าคัญของระบบบริหารจัดการฟาร์ม

ปลาสวยงาม โดยมีวัตถุประสงค์เ พ่ือควบคุมปริมาณการใช้งานอาหารและยาภายในฟาร์ม 
ให้มีความเหมาะสมและเพียงพอต่อการเลี้ยงปลา ระบบช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถบันทึกข้อมูลอาหาร
และยา เช่น ชื่อรายการ ประเภท หน่วยนับ ปริมาณคงเหลือ และวันหมดอายุ เพ่ือใช้เป็นข้อมูล
พ้ืนฐานในการบริหารจัดการคลังวัสดุ ระบบสามารถติดตามการใช้งานอาหารและยาในแต่ละกิจกรรม 
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เช่น การให้อาหารปลาและการให้ยา โดยเชื่อมโยงข้อมูลกับงานที่ถูกบันทึกในระบบ ท าให้สามารถ
ตรวจสอบปริมาณการใช้จริงและอัปเดตจ านวนคงเหลือได้อย่างถูกต้อง นอกจากนี้ ระบบยังช่วย  
แจ้งเตือนเมื่อปริมาณอาหารหรือยาคงเหลือต่ ากว่าค่าที่ก าหนด หรือใกล้ถึงวันหมดอายุ เพ่ือป้องกัน
ปัญหาการขาดแคลนทรัพยากรและลดความเสี่ยงในการใช้งานอาหารหรือยาที่ไม่เหมาะสม  
การจัดการทรัพยากรอาหารและยาผ่านระบบช่วยให้เจ้าของฟาร์มสามารถวางแผนการจัดซื้อ  
ควบคุมต้นทุน และติดตามการใช้ทรัพยากรได้อย่ าง เป็นระบบ ส่งผลให้ก ารด าเนินงาน 
ของฟาร์มปลาสวยงามมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

2.1.3 การปฏิบัติงานภายในฟาร์ม 
การปฏิบัติงานประจ าวันเป็นกระบวนการส าคัญในการดูแลและติดตาม 

การเลี้ยงปลาสวยงามภายในฟาร์ม ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามช่วยสนับสนุน  
การด าเนินงานในแต่ละวัน โดยแสดงรายการงานที่ต้องปฏิบัติ เช่น การให้อาหารปลา การให้ยา 
การท าความสะอาดบ่อ และการตรวจสุขภาพปลา เพ่ือให้พนักงานสามารถทราบและด าเนินงาน  
ได้อย่างครบถ้วนตามแผนที่ก าหนดไว้ ผู้ใช้งานสามารถบันทึกผลการปฏิบัติงานแต่ละรายการ  
ลงในระบบ พร้อมอัปเดตสถานะของงานเมื่อด าเนินการเสร็จสิ้น ซึ่งข้อมูลดังกล่าวจะถูกน าไปใช้ 
ในการติดตามความคืบหน้าการท างาน และใช้เป็นข้อมูลอ้างอิงในการตรวจสอบการด าเนินงาน
ย้อนหลัง นอกจากนี้  ระบบยังช่วยลดความผิดพลาดจากการลืมหรือท างานซ้ าซ้อน และ  
ช่วยให้การบริหารจัดการงานภายในฟาร์มเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ การจัดการการปฏิบัติงาน
ประจ าวันผ่านระบบช่วยให้เจ้าของฟาร์มสามารถติดตามภาพรวมการด าเนินงานได้แบบเรียลไทม์ 
และสามารถประเมินประสิทธิภาพการท างานของพนักงาน รวมถึงสภาพการเลี้ ยงปลา  
ได้อย่างเป็นระบบ 

2.1.4 การดูภาพรวมทั้งหมด 
การดูภาพรวมทั้งหมดของฟาร์มเป็นฟังก์ชันส าคัญที่ช่วยให้เจ้าของฟาร์มสามารถ

ติดตามสถานะการด าเนินงานภายในฟาร์มได้อย่างเป็นระบบ ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม
จะแสดงข้อมูลสรุปที่ส าคัญ เช่น จ านวนบ่อเลี้ยง สถานะการเลี้ยงปลาในแต่ละระยะ ปริมาณปลา
โดยรวม และความคืบหน้าของงานประจ าวันภายในฟาร์ม เพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถเห็นภาพรวม 
ของการด าเนินงานได้อย่างชัดเจน ระบบสามารถรวบรวมข้อมูลจากการปฏิบัติงานประจ าวัน  
การจัดการอาหารและยา รวมถึงข้อมูลการเลี้ยงปลาในแต่ละแผนการเลี้ยง มาประมวลผล  และ
แสดงผลในรูปแบบสรุป ซึ่งช่วยให้เจ้าของฟาร์มสามารถตรวจสอบปัญหาที่อาจเกิดขึ้นได้อย่างรวดเร็ว 
เช่น งานที่ยังไม่ด าเนินการ ปริมาณอาหารหรือยาที่ใกล้หมดการแสดงภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม  
ช่วยสนับสนุนการตัดสินใจในการบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม ท าให้สามารถวางแผน ปรับปรุง 
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และควบคุมการด าเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ขอบเขตการท างานโดยรวมของระบบ
สามารถเขียนเป็น Use Case Diagram ดังแสดง ในภาพที่ 2.1 

 
ภาพที่ 2.1 
Use Case Diagram แสดงขอบเขตของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 

 
2.2 ขอบเขตการท างานของระบบย่อยแต่ละระบบ 
 

ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามประกอบด้วยระบบย่อยหลายส่วน เพ่ือรองรับ
กระบวนการท างานตั้งแต่การจัดการผู้ใช้งาน การวางแผนการเลี้ยงปลา การปฏิบัติงานประจ าวัน  
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ไปจนถึงการสรุปผล และรายงานภาพรวมของฟาร์ม โดยสามารถแบ่งขอบเขตการท างานของระบบ
ย่อยได้ดังต่อไปนี้ 

การพัฒนาระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามช่วยปรับปรุงกระบวนการท างาน  
จากเดิมที่อาศัยวิธีการแบบดั้งเดิมให้มีความสะดวก รวดเร็ว และแม่นย ายิ่งขึ้น โดยใช้เทคโนโลยี  และ
การจัดการข้อมูลแบบดิจิทัล ท าให้เจ้าของฟาร์ม และผู้ปฏิบัติงานสามารถบริหารจัดการฟาร์ม 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น รายละเอียดขั้นตอนการท างานใหม่ 

 
2.2.1 เจ้าของฟาร์ม 

2.2.1.1 สร้างแผนการเลี้ยงปลา 
2.2.1.2 สร้างบ่อเลี้ยงปลา 
2.2.1.3 เปลี่ยนระยะการเลี้ยง 
2.2.1.4 ก าหนด/ปรับเปลี่ยน ผู้รับผิดชอบงาน 
2.2.1.5 อัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา 
2.2.1.6 เพ่ิมข้อมูลอาหาร และยา 
2.2.1.7 อัปเดตสถานะ การให้อาหารปลา 
2.2.1.8 อัปเดตสถานะ การให้ยา 
2.2.1.9 อัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อ 
2.2.1.10 ตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม 
2.2.1.11 ดูรายการงานประจ าวัน 
2.2.1.12 ดูรายงาน สรุป ภาพรวมของฟาร์ม 

2.2.2 พนักงาน 
2.2.2.1 สร้างบ่อเลี้ยงปลา 
2.2.2.2 เปลี่ยนระยะการเลี้ยง 
2.2.2.3 อัปเดตสถานะ การให้อาหารปลา 
2.2.2.4 อัปเดตสถานะ การให้ยา 
2.2.2.5 อัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อ 
2.2.2.6 ดูรายการงานประจ าวัน 
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2.3 รายละเอียดขั้นตอนการท างานใหม่  
 

การพัฒนาระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามช่วยปรับปรุงกระบวนการท างาน  
จากเดิมที่อาศัยวิธีการแบบดั้งเดิมให้มีความสะดวก รวดเร็ว และแม่นย ายิ่งขึ้น โดยใช้เทคโนโลยีและ
การจัดการข้อมูลแบบดิจิทัล ท าให้เจ้าของฟาร์มและผู้ปฏิบัติงานสามารถบริหารจัดการฟาร์มได้อย่าง
มีประสิทธิภาพมากขึ้น รายละเอียดขั้นตอนการท างานใหม่มีดังนี้ 

 
2.3.1 รายละเอียดขั้นตอนการลงทะเบียน  

ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการลงทะเบียน เจ้าของฟาร์มจ าเป็นต้องมีบัญชีผู้ใช้งาน 
โดยสามารถลงทะเบียนผู้ใช้งานได้ที่เมนูนี้ สามารถแบ่งข้ันตอนการท างานได้ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 เข้าแอปพลิเคชัน: เจ้าของฟาร์มเปิดแอปพลิเคชัน 
ขั้นตอนที่ 2 กดปุ่มลงทะเบียน: เจ้าของฟาร์มกดปุ่มลงทะเบียน ระบบจะพาไป

หน้าลงทะเบียนใหม่  
ขั้นตอนที่ 3 ป้อนข้อมูลบัญชีผู้ใช้ให้ครบถ้วน : เจ้าของฟาร์มต้องป้อนข้อมูล 

บัญชีผู้ใช้ ให้ครบถ้วน ซึ่งประกอบไปด้วย ชื่อผู้ใช้  อีเมล รหัสผ่าน เป็นต้น  
ขั้นตอนที่ 4 กดปุ่มลงทะเบียน: เจ้าของฟาร์มจะได้บัญชีผู้ใช้งาน ตามข้อมูล 

ที่ได้ป้อนข้อมูลไว้ในระบบ 
 

ภาพที่ 2.2  
รายละเอียดขั้นตอนการลงทะเบียน  
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2.3.2 รายละเอียดขั้นตอนการเข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนนี้ เป็นขั้นตอนการเข้าสู่ ระบบ เจ้าของฟาร์มสามารถเข้าสู่ ระบบ  

โดยระบุชื่อผู้ใช้ และรหัสผ่าน เพ่ือเข้าสู่ระบบและใช้งานแอปพลิเคชันได้ในหน้านี้ สามารถแบ่ง
ขั้นตอนการท างานได ้ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 เข้าแอปพลิเคชัน: เจ้าของฟาร์มเปิดแอปพลิเคชัน  
ขั้นตอนที่ 2 ป้อนชื่อผู้ใช้และรหัสผ่าน: เจ้าของฟาร์มป้อนชื่อผู้ใช้และรหัสผ่าน

จากการลงทะเบียนเพื่อเข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 3 กดปุ่มเข้าสู่ระบบ: หากชื่อผู้ใช้งานและรหัสผ่านถูกต้อง ระบบ 

จะพาเข้าสู่เมนูหลักเพ่ือใช้งานแอปพลิเคชันต่อไป  
 

ภาพที่ 2.3  
รายละเอียดขั้นตอนการเข้าสู่ระบบ  
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2.3.3 รายละเอียดขั้นตอนการท างานสร้างแผนการเลี้ยงปลา  
ขั้นตอนนี้ เป็นขั้นตอนการสร้างแผนการเลี้ยงปลา เจ้าของฟาร์มสามารถ 

เข้าสู่ระบบ และสร้างแผนการเลี้ยง ได้ดังต่อไปนี้  
ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์มเข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่เมนูจัดการการเลี้ยง: กดปุ่มบวกเพ่ือกรอกข้อมูลปลา 
ขั้นตอนที่  3 กดถัดไป : กดถัดไป เ พ่ือ กรอกข้อมูล เ พ่ือก าหนดการเลี้ยง  

เมื่อกรอกข้อมูลครบถ้วน หากต้องการเพิ่มระยะก าหนดการเลี้ยง ให้กดปุ่มถัดไปอีกครั้ง 
ขั้นตอนที่ 4 กดปุ่มตรวจสอบ : เมื่อกรอกข้อมูลครบถ้วน ให้กดตรวจสอบ  

ระบบจะแสดงข้อมูลสรุปแผนการเลี้ยงทั้งหมด 

ขั้นตอนที่  5 กดปุ่มสร้างแผนการเลี้ ยง : เมื่อกดปุ่มสร้างแผนการเลี้ ย ง  
ระบบจะสร้างรายการแผนการเลี้ยงใหม่ ในหน้าจัดการการเลี้ยง 

 

ภาพที่ 2.4  
รายละเอียดขั้นตอนการสร้างแผนการเลี้ยงปลา 
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2.3.4 รายละเอียดขั้นตอนการสร้างบ่อเลี้ยงปลา  
ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการสร้างบ่อเลี้ยงปลา เจ้าของฟาร์ม/พนักงานสามารถ 

เข้าสู่ระบบ และสร้างบ่อปลาจากแผนการเลี้ยงที่ได้ก าหนดไว้ ได้ดังต่อไปนี้  
ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน เข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่เมนูจัดการการเลี้ยง: เลือกรายการแผนการเลี้ยง 

ขั้นตอนที่ 3 กดปุ่มเริ่มต้น : กดปุ่มเริ่มต้น เพ่ือเริ่มแผนการเลี้ยงปลา และ 
เป็นการสร้างบ่อปลาตามแผนที่ก าหนด 

 

ภาพที่ 2.5  
รายละเอียดขั้นตอนการสร้างบ่อเลี้ยงปลา 

       
2.3.5 รายละเอียดขั้นตอนการเปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา 

ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการเปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน
สามารถเข้าสู่ระบบ และด าเนินการ ได้ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน เข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่เมนูจัดการการเลี้ยง: เลือกรายการแผนการเลี้ยง 

ขั้นตอนที่  3 กดปุ่มเสร็จสิ้น : เพ่ือให้ระบบรับรู้ว่าระยะแรกของการเลี้ยง 
เสร็จสิ้นแล้ว 

ขั้นตอนที่ 4 กดปุ่มเริ่มต้น: กดปุ่มเริ่มต้นของระยะถัดไป เพ่ือเป็นการเริ่มต้น 
เลี้ยงปลาตามแผนของระยะใหม่ 
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ภาพที่ 2.6 
รายละเอียดขั้นตอนการจัดการข้อมูลการเปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา 

 
2.3.6 รายละเอียดขั้นตอนการก าหนด/ปรับเปลี่ยนผู้รับชอบงานในฟาร์ม 

ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการก าหนด/ปรับเปลี่ยนผู้รับผิดชอบงาน เจ้าของฟาร์ม
สามารถเข้าสู่ระบบ และก าหนดผู้รับผิดชอบได้ตั้งแต่การสร้างแผนการเลี้ยงปลา และสามารถ
ปรับเปลี่ยนผู้รับผิดชอบ ด าเนินการได้ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์มเข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที ่2 กดไปที่หน้าแรก 

ขั้นตอนที่ 3 กดเลือกงาน 

ขั้นตอนที่ 4 กดเลือกท่ีงานที่ต้องการเปลี่ยนผู้รับผิดชอบ 

ขั้นตอนที่ 5 เลือกผู้รับผิดชอบงาน ระบบจะอัปเดตรายชื่อที่ถูกเลือก 
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ภาพที่ 2.7 
รายละเอียดขั้นตอนการก าหนด/ปรับเปลี่ยนผู้รับผิดชอบงานในฟาร์ม 

 
2.3.7 รายละเอียดขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา 

ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา เจ้าของฟาร์ม
สามารถเข้าสู่ระบบ และอัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลาได้ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์มเข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่หน้าแรก 

ขั้นตอนที่ 3 กดเลือกงาน 

ขั้นตอนที่ 4 กดตัวกรอง เลือกหมวด ประเมินสุขภาพปลา ระบบจะแสดงเฉพาะ
รายการประเมินสุขภาพปลา  

ขั้นตอนที่ 5 ระบุผลการประเมินสุขภาพปลา หากต้องใช้ยาในการรักษา 
ให้ระบุยา และปริมาณที่ต้องการใช้ในขั้นตอนนี้ 
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ขั้นตอนที่ 6 กด บันทึก ระบบจะอัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา 
เป็น เสร็จสิ้น หากต้องใช้ยา ระบบจะสร้างงานส าหรับให้ยา 

 

ภาพที่ 2.8 
รายละเอียดขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา 

 
2.3.8 รายละเอียดขั้นตอนการเพิ่มข้อมูลอาหารและยา 

ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการเพ่ิมข้อมูลอาหารและยา เจ้าของฟาร์มสามารถ 
เข้าสู่ระบบ และเพ่ิมข้อมูลอาหารและยาในฟาร์ม ได้ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์มเข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่เมนูอาหารและยา: เลือกการจัดการ ยาหรืออาหาร  
ขั้นตอนที่ 3 กรอกข้อมูล ที่จ าเป็น เช่น ชื่ออาหารและยา ปริมาณ วันหมดอายุ 

การเตือนสต็อกข้ันต่ า 
ขั้นตอนที่ 4 กดปุ่มบันทึก จะแสดงรายการนั้น ๆ และปริมาณคงเหลือ 
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ภาพที่ 2.9 
รายละเอียดขั้นตอนการเพ่ิมข้อมูลอาหารและยา 

 

2.3.9 รายละเอียดขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การให้อาหารปลา 
ขั้นตอนนี้ เป็นขั้นตอนการอัปเดตสถานะของการท างานให้อาหารปลา  

เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน สามารถเข้าสู่ระบบ และด าเนินการได้ดังต่อไปนี้  
ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน เข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่เมนูหน้าแรก: กดเลือกงาน 

ขั้นตอนที่ 3 กดตัวกรอง ให้อาหาร ระบบจะแสดงเฉพาะงานให้อาหาร 
ขั้นตอนที่ 4 เมื่อท างานเสร็จเสร็จสิ้นแล้ว กดปุ่ม ท าแล้ว ระบบจะอัปเดตสถานะ 

การให้อาหารเป็น เสร็จสิ้น 
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ภาพที่ 2.10 
รายละเอียดขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การให้อาหารปลา 

 
2.3.10 รายละเอียดขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การให้ยา 

ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การให้ยา เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน 
สามารถเข้าสู่ระบบ ด าเนินการได้ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน เข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่เมนูหน้าแรก: กดเลือกงาน 
ขั้นตอนที่ 3 กดตัวกรอง ให้ยา ระบบจะแสดงเฉพาะงานให้ยา 

ขั้นตอนที่ 4 เมื่อท างานเสร็จเสร็จสิ้นแล้ว กดปุ่ม ท าแล้ว ระบบจะอัปเดตสถานะ 
การให้ยาเป็น เสร็จสิ้น 
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ภาพที่ 2.11 
รายละเอียดขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การให้ยา 

 
2.3.11 รายละเอียดขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อปลา 

ขั้นตอนนี้ เป็นขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อปลา 
เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน สามารถเข้าสู่ระบบ ด าเนินการได้ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน  เข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่เมนูหน้าแรก: กดเลือกงาน 
ขั้นตอนที่  3 กดตัวกรอง เลือกท าความสะอาด ระบบจะแสดงเฉพาะ 

งานท าความสะอาด 
ขั้นตอนที่ 4 เมื่อท างานเสร็จเสร็จสิ้นแล้ว กดปุ่ม ท าแล้ว ระบบจะอัปเดตสถานะ 

การท าความสะอาด เป็น เสร็จสิ้น 
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ภาพที่ 2.12 
รายละเอียดขั้นตอนการอัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อปลา 

 
2.3.12 รายละเอียดขั้นตอนการตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม 

ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม เจ้าของฟาร์ม
สามารถเข้าสู่ระบบ และด าเนินการได้ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์มเข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่หน้าแรก: จะพบภาพรวมของงานวันนี้ 
ขั้นตอนที่ 3 เลือกดูรายการ: สามารถดูงานทีท่ าเสร็จสิ้นไปแล้ว และงาน 

ที่ยังไม่ท าในวันนี้ได้ 
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ภาพที่ 2.13 
รายละเอียดขั้นตอนการตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม 

 
2.3.13 รายละเอียดขั้นตอนการดูรายการงานประจ าวัน 

ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนการดูรายการงานประจ าวัน เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน
สามารถเข้าสู่ระบบ และด าเนินการได้ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน เข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่หน้าแรก: เลือกงาน 
ขั้นตอนที่ 3 กดตัวกรอง: เลือกวันนี้/ งานทั้งหมด ระบบจะแสดงงานทั้งหมด

ของวันนี้ 
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ภาพที่ 2.14 
รายละเอียดขั้นตอนการดูรายการงานประจ าวัน 

 
2.3.14 รายละเอียดขั้นตอนการดูรายงาน สรุป ภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม 

ขั้นตอนนี้เจ้าของฟาร์มสามารถดูผลรายงาน ด าเนินการได้ดังต่อไปนี้  
ขั้นตอนที่ 1 เข้าสู่ระบบ: เจ้าของฟาร์มเข้าสู่ระบบ  
ขั้นตอนที่ 2 กดไปที่หน้าแรก: กดรายงาน 
ขั้นตอนที่ 3 กดที่ตัวกรอง: เพ่ือกรองช่วงวันที่ที่ต้องการดูข้อมูล ระบบจะแสดง

ข้อมูลภาพรวมการเลี้ยงปลาทั้งหมดในฟาร์ม 
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ภาพที่ 2.15 
รายละเอียดขั้นตอนการดูรายงาน สรุป ภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม 
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บทที่ 3 
ข้อก าหนดความต้องการของระบบ 

 
3.1 ความต้องการด้านหน้าที่งาน (Functional Requirement) 
 

ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม สามาถท าหน้าที่งานต่าง ๆ  ดังแสดงในภาพ 
ที ่3.1 โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 
ภาพที่ 3.1 
Use Case Diagram 
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3.1.1 ลงทะเบียน 
เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 

ที่ให้เจ้าของฟาร์ม ผู้ใช้งาน จ าเป็นต้องลงทะเบียนการใช้งานก่อนเพ่ือระบุตัวตนของผู้ใช้งาน  
ถึงจะใช้งานระบบได้ ดังตารางที่ 3.1  

 

ตารางท่ี 3.1  
ลงทะเบียนเพ่ือเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน  

Use Case ID  01 

Use Case Name ลงทะเบียน 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม 

Purpose  เพ่ือลงทะเบียนในการใช้งานแอปพลิเคชัน  
Pre-conditions  ผู้ขอใช้บริการต้องระบุข้อมูลที่กรอกให้ถูกต้อง  

Post-conditions  ระบบจะพาเข้าสู่หน้าจอหลัก  
Basic Flow  

 
1. ระบุชื่อผู้ใช้ (Username) 
2. ระบุอีเมล์ (Email) 
3. ระบุรหัสผ่าน (Password)  
4. กดปุ่ม “ลงทะเบียน”  
5. ระบบตรวจสอบว่าข้อมูลถูกต้องครบถ้วนหรือไม่ หากครบถ้วน

ระบบจะพาเข้าสู่หน้าจอหลัก  
 

 
3.1.2 เข้าสู่ระบบ  

เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการผู้ฟาร์มปลาสวยงาม 
ที่ให้เจ้าของฟาร์มผู้ ใช้งานทุกคนจาเป็นต้องมีชื่อผู้ ใช้และรหัสผ่านก่อนถึงจะใช้งานระบบได้ 
ดังตารางที ่3.2  
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ตารางท่ี 3.2 
การเข้าสู่ระบบ 

Use Case ID  02 

Use Case Name เข้าสู่ระบบ 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม/ พนักงาน 

Purpose  เพ่ือเข้าสู่ระบบในการใช้งานแอปพลิเคชัน  
Pre-conditions  ผู้ขอใช้บริการต้องระบุ email และรหัสผ่านให้ถูกต้อง ส าหรับพนักงาน

ต้องเลือก ชื่อผู้ใช้ให้ถูกต้อง 

Post-conditions  ระบบจะพาเข้าสู่หน้าจอหลัก  

Basic Flow  
 

1. ระบุชื่อผู้ใช้ (Username) 
2. ระบุรหัสผ่าน (Password)  
3. กดปุ่ม “เข้าสู่ระบบ” 
4.  ระบบตรวจสอบว่าข้อมูลถูกต้องครบถ้วนหรือไม่ หากถูกต้อง

ระบบจะพาเข้าสู่หน้าจอหลัก  
 

3.1.3 สร้างแผนการเลี้ยงปลา  
เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม  

ที่ให้เจ้าของฟาร์มสร้างแผนการเลี้ยงปลาในระบบ ดังตารางที่ 3.3 
 

ตารางท่ี 3.3 
สร้างแผนการเลี้ยงปลา 

Use Case ID  03 

Use Case Name สร้างแผนการเลี้ยงปลา 
Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม 

Purpose  เพ่ือสร้างแผนการเลี้ยงปลา  

Pre-conditions  ผู้ใช้ต้องระบุข้อมูลปลา และแผนระยะเวลาในการเลี้ยง 
Post-conditions  ระบบจะสร้างแผนส าหรับการเลี้ยงปลา  
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ตารางท่ี 3.3 
สร้างแผนการเลี้ยงปลา (ต่อ) 

Basic Flow  1. ระบุข้อมูลปลา 
2. กดปุ่ม “ถัดไป” 
3. ระบุระยะการเลี้ยง 
4. ระบุผู้รับผิดชอบ 
5. ระบุประเภท/จ านวน บ่อ 
6. ระบุม้ือ/ปริมาณ อาหารที่ใช้เลี้ยงปลา 
7. กดปุ่ม “ตรวจสอบ” 
8. กดปุ่ม “สร้างแผนการเลี้ยง” 
9. ระบบจะพาไปสู่หน้ารายการแผนการเลี้ยงที่ถูกสร้าง 

 
3.1.4 สร้างบ่อเลี้ยงปลา  

เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
ที่ให้เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน สร้างบ่อเลี้ยงปลาตามแผนการเลี้ยงในระบบ ดังตารางที่ 3.4 

 
ตารางท่ี 3.4 
สร้างบ่อเลี้ยงปลา 

Use Case ID  04 

Use Case Name สร้างบ่อเลี้ยงปลา 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน 
Purpose  เพ่ือเป็นการสร้างบ่อปลาตามแบบแผนการเลี้ยง 

Pre-conditions  ผู้ใช้ต้องระบุแผนการเลี้ยงปลาให้ถูกต้อง 

Post-conditions  ระบบจะสร้างข้อมูลบ่อที่ใช้เลี้ยงปลา 

Basic Flow  
 

1. กดเมนู “จัดการการเลี้ยง” 
2. เลือกรายการแผนที่ต้องการสร้างบ่อ 
3. กด “เริ่มต้น” 
4. ระบบจะอัปเดตเข้าสู่ระยะการเลี้ยง บ่อเลี้ยงปลาจะถูกสร้าง 

ตามแผนการเลี้ยงที่ก าหนดไว้ 
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3.1.5 เปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา  
เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม  

ที่ให้เจ้าของฟาร์ม/พนักงานจัดการเปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา ดังตารางที่ 3.5 
 
ตารางท่ี 3.5 
เปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา 

Use Case ID  05 

Use Case Name เปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน 
Purpose  เพ่ือเป็นการย้ายปลาเข้าสู่ระยะใหม่ 

Pre-conditions  ผู้ใช้ต้องระบุระยะ/ประเภท, จ านวนบ่อ/ประเภท, ปริมาณ, มื้ออาหาร 
ในแผนการเลี้ยงให้ถูกต้อง 

Post-conditions  ระบบจะบันทึกข้อมูลเปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลาไประยะใหม่ 

Basic Flow  
 

1. กดเมนู “หน้าแรก” 
2. เลือก “งาน” 
3. เลือกงานเปลี่ยนระยะ 
4. กด “ไปที่ระยะ” 
5. กด “เสร็จ” ของระยะล่าสุด 
6. กด “เริ่ม” เพ่ือเริ่มระยะการเลี้ยงใหม่ 
7. ระบบจะอัปเดตข้อมูลการเลี้ยง 

 
3.1.6 ก าหนด/ปรับเปลี่ยน ผู้รับผิดชอบงาน  

เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
ที่ให้เจ้าของฟาร์มก าหนด/ปรับเปลี่ยน ผู้รับผิดชอบงาน ในฟาร์ม ดังตารางที่ 3.6 
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ตารางท่ี 3.6 
ก าหนด/ปรับเปลี่ยน ผู้รับผิดชอบงาน 

Use Case ID  06 

Use Case Name ก าหนด/ปรับเปลี่ยน ผู้รับผิดชอบงาน 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม 

Purpose  เพ่ือเป็นการปรับเปลี่ยนผู้รับผิดชอบงานในฟาร์ม  
Pre-conditions  ผู้ใช้ต้องระบุผู้รับผิดชอบในตอนสร้างแผนการเลี้ยง และระบุปรับเปลี่ยน

ผู้รับผิดชอบงานใหม่ให้ถูกต้อง 

Post-conditions  ระบบจะก าหนด และอัปเดต ผู้ที่รับผิดชอบงานคนล่าสุด 

Basic Flow  
 

1. กดเมนู “หน้าแรก” 
2. กด “งาน” 
3. เลือกงานที่ต้องการ 
4. กด “เปลี่ยนผู้รับผิดชอบ” 
5. เลือกผู้รับผิดชอบ 

 
3.1.7 อัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา 

เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
ที่ให้เจ้าของฟาร์มอัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลาได้ ดังตารางที่ 3.7 

 
ตารางท่ี 3.7 
อัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา 

Use Case ID  07 

Use Case Name อัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม 
Purpose  เพ่ือเป็นการประเมินสุขภาพปลาและวางแผนการรักษา 

Pre-conditions  ผู้ใช้ต้องระบุก าหนดวันที่ต้องการประเมินสุขภาพปลา และยาที่ต้องใช้ 
ให้ถูกต้อง 

Post-conditions  ระบบจะบันทึกการประเมินสุขภาพปลา และสร้างงานส าหรับปลา 
ที่ต้องใช้ยารักษา 
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ตารางท่ี 3.7 
อัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา (ต่อ) 

Basic Flow  
 

1. กดเมนู “หน้าแรก” 
2. กดเลือก “งาน” 
3. กดตัวกรองงาน “ประเมินสุขภาพปลา” 
4. ระบุผลการประเมินสุขภาพปลา 
5. ระบุยาและปริมาณที่ใช้ 
6. กด “บันทึก”  
7. ระบบจะบันทึกสุขภาพและหากต้องใช้ยารักษา ระบบจะสร้าง

งานส าหรับให้ยา 
8. สถานการณ์ประเมินสุขภาพปลาเป็น “เสร็จสิ้น” 

 
3.1.8 เพิ่มข้อมูลอาหารและยา 

เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
ที่ให้เจ้าของฟาร์มจัดการสต็อกส าหรับอาหารและยารักษาท่ีใช้ในการเลี้ยงปลา ดังตารางที ่3.8 
 
ตารางท่ี 3.8 
เพ่ิมข้อมูลอาหารและยา 

Use Case ID  08 

Use Case Name เพ่ิมข้อมูลอาหารและยา 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม 
Purpose  เพ่ือเป็นการจัดการสต็อกอาหารและยารักษาท่ีใช้ในการเลี้ยงปลา  

Pre-conditions  ผู้ใช้ต้องระบุประเภทของอาหาร/ยาและปริมาณหน่วยให้ถูกต้อง 

Post-conditions  ระบบจะบันทึกข้อมูลสต็อกคงเหลือของอาหารและยาในฟาร์ม 

Basic Flow  
 

1. กดเมนู “หน้าแรก” 
2. กด “อาหารและยา” 
3. กดปุ่มบวก 
4. กรอกข้อมูล อาหาร/ยา ให้ครบถ้วน 
5. กด “บันทึก” 
6. ระบบจะบันทึกข้อมูลการเพ่ิม อาหาร/ยา และแสดงสต็อก 

Ref. code: 25686602037365AKH



 

 

30 

ตารางท่ี 3.8 
เพ่ิมข้อมูลอาหารและยา (ต่อ) 

Basic Flow  
 

7. ระบบจะบันทึกข้อมูลการเพ่ิม อาหาร/ยา และแสดงสต็อก
คงเหลือจากการใช้ในฟาร์ม 

 
3.1.9 อัปเดตสถานะ การให้อาหารปลา 

เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
ที่ให้เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน จัดการอัปเดตสถานะ การให้อาหารปลา ดังตารางที่ 3.9 
 
ตารางท่ี 3.9 
อัปเดตสถานะ การให้อาหารปลา 

Use Case ID  09 

Use Case Name อัปเดตสถานะการให้อาหารปลา 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน 
Purpose  เพ่ือเป็นการอัปเดตสถานะ การให้อาหารปลา 

Pre-conditions  ผู้ใช้ต้องระบุบ่อที่ต้องการ ระบุประเภทของอาหาร/ปริมาณ และ
ช่วงเวลาการให้อาหารให้ถูกต้อง 

Post-conditions  ระบบจะบันทึกการให้อาหารตามการท างาน 

Basic Flow  
 

1. กดเมนู “หน้าแรก” 
2. กด “งาน” 
3. เลือกตัวกรอง “ให้อาหาร” 
4. เลือกงานที่ต้องท า 
5. กด “ท าแล้ว” 
6. ระบบจะบันทึกข้อมูลการให้อาหารตามที่ผู้ใช้ก าหนด 
7. สถานะ การให้อาหารจะแสดงในหน้างานและข้อมูลรายละเอียด

ของบ่อนั้น ๆ และจะตัดสต็อกจากปริมาณอาหารที่มี 
 
 
 
 

Ref. code: 25686602037365AKH



 

 

31 

3.1.10 อัปเดตสถานะ การให้ยา 
เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 

ที่ให้เจ้าของฟาร์มจัดการอัปเดตสถานะการให้ยา ดังตารางที่ 3.10 
 
ตารางท่ี 3.10 
อัปเดตสถานะ การให้ยา 

Use Case ID  10 

Use Case Name อัปเดตสถานะการให้ยา 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม 
Purpose  เพ่ือเป็นการอัปเดตสถานะการให้ยา และบันทึกข้อมูลการใช้ยารักษา 

Pre-conditions  ผู้ใช้ต้องระบุงาน และระบุยา/ปริมาณ ให้ชัดเจน 

Post-conditions  ระบบจะบันทึกการให้ยาตามการท างาน 

Basic Flow  
 

1. กดเมนู “หน้าแรก” 
2. กด “งาน” 
3. เลือกตัวกรอง “ให้ยา” 
4. เลือกงานที่ต้องท า 
5. กด “ท าแล้ว” 
6. ระบบจะบันทึกข้อมูลการให้ยาตามท่ีผู้ใช้ก าหนด สถานะ  

การให้ยาจะแสดงในหน้างานและข้อมูลรายละเอียด 
ของบ่อนั้น ๆ และจะตัดสต็อกจากปริมาณยาที่มี 

 
3.1.11 อัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อปลา 

เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
ที่ให้เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน สามารถอัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อปลา ดังตารางที ่3.11 

 
ตารางท่ี 3.11 
อัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อปลา 

Use Case ID  11 

Use Case Name อัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อปลา 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน 
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ตารางท่ี 3.11 
อัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อปลา (ต่อ) 

Purpose  เพ่ืออัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อ 

Pre-conditions  ผู้ใช้ต้องตรวจสอบเลขท่ีบ่อให้ถูกต้อง 
Post-conditions  ระบบจะแสดงสถานะการท างานว่าส าเร็จหรือไม่ 

Basic Flow  
 

1. กดเมนู “หน้าแรก” 
2. กด “งาน” 
3. เลือกตัวกรอง “ท าความสะอาด” 
4. เลือกงานที่ต้องท า 
5. กด “ท าแล้ว” 
6. ระบบจะบันทึกข้อมูลการท าความสะอาดตามท่ีผู้ใช้ก าหนด 

สถานะการท าความสะอาดจะแสดงในหน้างานและข้อมูล
รายละเอียดของบ่อนั้น ๆ  

 
3.1.12 ตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม 

เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
ที่ให้เจ้าของฟาร์มสามารถตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์มได้ ดังตารางที่ 3.12 
 
ตารางท่ี 3.12 
ตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม 
Use Case ID  12 

Use Case Name ตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม 
Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม 

Purpose  เพ่ือเห็นถึงความคืบหน้างานในฟาร์ม 

Pre-conditions  ผู้ใช้ต้องระบุการดูงานให้ชัดเจน 

Post-conditions  ระบบจะแสดงข้อมูลความคืบหน้าการท างานในวันนี้  
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ตารางท่ี 3.12 
ตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม (ต่อ) 

Basic Flow  
 

1. กดเมนู “หน้าแรก” 
2. ดูที่ภาพรวมงานวันนี้ 
3. เลือก “งานที่ท าแล้ว”, “งานที่ยังไม่ได้ท า” 
4. ระบบแสดงจ านวนงานทั้งหมดในวันนี้ และแสดงข้อมูลในส่วน

ที่ท าเสร็จสิ้นแล้ว และงานที่ยังไม่ได้ด าเนินการ 

 
3.1.13 ดูรายการงานประจ าวัน 

เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
ที่ให้เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน สามารถตรวจสอบงานประจ าวันของตนเองได้ ดังตารางที ่3.13 
 
ตารางท่ี 3.13 
ดูรายการงานประจ าวัน 

Use Case ID  13 

Use Case Name ดูรายการงานประจ าวัน 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม/พนักงาน 

Purpose  เพ่ือให้ทราบงานที่ได้รับมอบหมายในแต่ละวัน 
Pre-conditions  ระบบจะแสดงงานที่ต้องท าในวันนี้ 

Post-conditions  ระบบจะแสดงงานที่ท าส าเร็จ และงานที่ยังไม่ได้ด าเนินการ 
Basic Flow  

 
1. กดเมนู “หน้าแรก” 
2. กด “งาน” 
3. เลือกตัวกรอง “วันนี้” “งานทั้งหมด” 
4. ระบบจะแสดงงานทั้งหมดของผู้ใช้ 

 
3.1.14 ดูสรุป ภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม 

เป็นข้อก าหนดการท างานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
ที่ให้เจ้าของฟาร์มสามารถเห็นภาพรวมทั้งหมดภายในฟาร์ม ดังตารางที่ 3.14 
 
 

Ref. code: 25686602037365AKH



 

 

34 

ตารางท่ี 3.14 
ดูสรุป ภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม 

Use Case ID  14 

Use Case Name ดูสรุป ภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม 

Primary Actor  เจ้าของฟาร์ม 

Purpose  เพ่ือให้เห็นภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม ช่วยในการวิเคราะห์ วางแผน 
ตัดสินใจในการเลี้ยงครั้งถัดไป 

Pre-conditions  ต้องมีข้อมูลการเลี้ยงในระบบ 
Post-conditions  ระบบจะแสดงข้อมูลโดยรวมทั้งหมดในการเลี้ยงปลา 

Basic Flow  
 

1. กดเมนู “หน้าแรก” 
2. กด “งาน” 
3. เลือกตัวกรอง “วันนี้” “งานทั้งหมด” 
4. ระบบจะแสดงงานทั้งหมดของผู้ใช้ 

 
3.2 ความต้องการด้านข้อมูล (Data Requirement)  
 

ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามจ าเป็นต้องมีการจัดเก็บและจัดการข้อมูล  
ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการด าเนินงานภายในฟาร์มอย่างเป็นระบบ เพ่ือรองรับการวางแผน 
การติดตาม และการควบคุมการเลี้ยงปลาให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ข้อมูลที่จัดเก็บในระบบ  
จะถูกน ามาใช้ในการสนับสนุนการท างานในส่วนต่าง ๆ เช่น การจัดการผู้ใช้งาน การวางแผน  
การเลี้ยงปลา การปฏิบัติงานประจ าวัน การจัดการทรัพยากรอาหารและยา รวมถึงการแสดงผล
รายงานและภาพรวมของฟาร์ม ดั งนั้น  ระบบจึ งต้องออกแบบให้สามารถจัด เก็บข้อมูล 
ได้อย่างครบถ้วน ถูกต้อง และสอดคล้องกับการใช้งานจริง เพ่ือให้ข้อมูลสามารถน าไปใช้ประโยชน์  
ในการบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยรายละเอียดของข้อมูล  
ที่จัดเก็บในระบบจะอธิบายเพิ่มเติมในหัวข้อถัดไป  

 
3.2.1 ข้อมูลที่จัดเก็บในระบบ 

ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามจ าเป็นต้องมีการจัดเก็บข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
กับการด าเนินงานภายในฟาร์มอย่างเป็นระบบ เพ่ือรองรับการวางแผน การติดตาม และการบริหาร
จัดการฟาร์ม โดยข้อมูลที่จัดเก็บในระบบสามารถแบ่งออกเป็นหมวดหมู่ต่าง ๆ ดังนี้ 
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3.2.1.1 ข้อมูลผู้ ใช้ ระบบ  เป็นข้อมูลที่ ใช้ ในการระบุและจัดการผู้ ใช้ ง าน 
ภายในระบบ ซึ่งประกอบด้วยข้อมูลของเจ้าของฟาร์มและพนักงาน เพ่ือใช้ในการก าหนดสิทธิ์ 
การเข้าถึงและบทบาทหน้าที่ของผู้ใช้งานแต่ละคน โดยข้อมูลที่จัดเก็บประกอบไปด้วย ชื่อผู้ใช้ 
(Username) อีเมล รหัสผ่าน และบทบาทผู้ใช้งานในระบบ 

3.2.1.2 ข้อมูลปลา เป็นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการเลี้ยงปลาสวยงามภายในฟาร์ม  
ใช้ส าหรับการวางแผนและติดตามการเลี้ยงปลาในแต่ละช่วงเวลา โดยข้อมูลที่จัดเก็บ ประกอบไปด้วย 
ชื่อสายพันธุ์ปลา เพศ อายุ ขนาด จ านวนปลา และสถานะ การเลี้ยงปลา 

3.2.1.3 ข้อมูลแผนการเลี้ยงปลา เป็นข้อมูลที่ใช้ส าหรับการวางแผนและควบคุม
กระบวนการเลี้ยงปลาในแต่ละรอบการเลี้ยง โดยข้อมูลที่จัดเก็บประกอบไปด้วย ระยะเวลา 
ในการเลี้ยง วันที่เริ่มต้นและสิ้นสุด ระยะการเลี้ยงปลาในแต่ละช่วง และสถานะของแผนการเลี้ยง 

3.2.1.4 ข้อมูลอาหารและยา เป็นข้อมูลที่ใช้ส าหรับการจัดการทรัพยากรอาหาร
และยาภายในฟาร์ม เพ่ือควบคุมปริมาณการใช้งานและป้องกันการขาดแคลน โดยข้อมูลที่จัดเก็บ
ประกอบไปด้วย ประเภทของอาหารและยา หน่วยนับ ปริมาณคงเหลือ วันหมดอายุ และระดับ
ปริมาณข้ันต่ าที่ควรมีในคลัง 

3.2.1.5 ข้อมูลบ่อเลี้ยงปลา เป็นข้อมูลที่ใช้ในการจัดการบ่อเลี้ยงปลาแต่ละบ่อ
ภายในฟาร์ม เ พ่ือให้สามารถติดตามการใช้งานและสภาพของบ่อเลี้ยงได้อย่างเหมาะสม  
โดยข้อมูลที่จัดเก็บประกอบไปด้วย ประเภทบ่อ เลขที่บ่อ ชื่อบ่อ จ านวนปลาในบ่อ และข้อมูลปลา 
ที่เลี้ยงในบ่อนั้น ๆ 

3.2.1.6 ข้อมูลการปฏิบัติงานประจ าวัน เป็นข้อมูลที่ใช้ในการบันทึกและติดตาม
การด าเนินงานประจ าวันภายในฟาร์ม โดยข้อมูลที่จัดเก็บประกอบไปด้วย รายการงาน เช่น  
การให้อาหารปลา การให้ยา การท าความสะอาดบ่อ การตรวจสุขภาพปลา วันที่ด าเนินงาน 
ผู้รับผิดชอบ และสถานะของงาน 

3.2.1.7 ข้อมูลสถานะ เป็นข้อมูลที่ใช้ส าหรับการติดตามความเปลี่ยนแปลงและ
ประเมินผลการเลี้ยงปลาในแต่ละช่วงเวลา โดยข้อมูลที่จัดเก็บประกอบไปด้วย สถานะการเลี้ยงปลา 
ผลการตรวจสุขภาพปลา วันที่บันทึกข้อมูล และการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ที่เกิดข้ึน 

3.2.1.8 ข้อมูลรายงานและสรุป เป็นข้อมูลที่ใช้ส าหรับการแสดงผลรายงานและ
ภาพรวมการด าเนินงานของฟาร์ม เพ่ือช่วยในการวิเคราะห์และตัดสินใจของเจ้าของฟาร์ม  โดยข้อมูล
ที่จัดเก็บประกอบไปด้วย ข้อมูลสรุปงานประจ าวัน ข้อมูลการใช้ทรัพยากรอาหารและยา และภาพรวม
สถานะการเลี้ยงปลาทั้งหมดของฟาร์ม 
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3.3 ความต้องการด้านอ่ืน ๆ 
 

ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามจ าเป็นต้องมีความพร้อมทั้งด้านฐานข้อมูลและ
ด้านเทคนิค เพ่ือรองรับการจัดเก็บ การประมวลผล และการเรียกใช้งานข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ควบคู่กับการมีมาตรการด้านความปลอดภัยในการปกป้องข้อมูลผู้ใช้งานและข้อมูลส าคัญของฟาร์ม 
เพ่ือให้ระบบสามารถท างานได้อย่างถูกต้อง เสถียร และเหมาะสมกับการใช้งานจริง 

 
3.3.1 ความต้องการด้านฐานข้อมูล 

ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาท มีการติดต่อกันระหว่าง  หน้าจอ และ
ฐานข้อมูล เพ่ือนน าข้อมูลมาแสดงผล รวมถึงบันทึกข้อมูล จึงจ าเป็นต้องใช้งานฐานข้อมูลที่ยืดหยุ่น
และมีสเถียรภาพ โดยผู้ พัฒนาได้เลือกใช้ฐานข้อมูลไฟร์เบส ไฟร์สโตร์  (Firebase Firestore)  
ซึ่งเป็นบริการฐานข้อมูลแบบ Not only SQL (NOSQL) ที่พัฒนาโดยบริษัทกูเกิล โดย ไฟร์เบส  
ไฟร์สโตร์ (Firebase Firestore) เก็บข้อมูลในรูปแบบของเอกสาร (Documents) ซึ่งถูกจัดกลุ่ม  
อยู่ในคอลเล็กชัน (Collections) เอกสารแต่ละชุดสามารถมีข้อมูลในรูปแบบคีย์ -ค่า (key-value) 
และสามารถเชื่อมโยงกับคอลเล็ กชันอ่ืน ๆ ได้ ท าให้มีโครงสร้างที่ยืดหยุ่นและปรับแต่งได้ 
ตามความต้องการของแอปพลิเคชัน อีกทั้งยังมีความสามารถเชื่อมโยงข้อมูลได้แบบเรียลไทม์  
ซึ่งเป็นการสืบค้น ข้อมูลที่ทรงพลังและยืดหยุ่น การออกแบบโครงสร้างข้อมูล ผู้พัฒนาได้ออกแบบ
ข้อมูลให้มีฐานข้อมูลหลักไว้ เพ่ือส าหรับดึงข้อมูลมาเแสดงผล เช่น ข้อมูลปลา ข้อมูลบ่อเลี้ ยงปลา 
ข้อมูลอาหารและยา เป็นต้น โดยข้อมูลที่น ามาแสดงสามารถมาเรียกใช้ที่หน้าจอการจัดการข้อมูลปลา 
ข้อมูลบ่อเลี้ยงปลา กิจกรรมต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นของบ่อปลา รวมถึงเมื่อมีการบันทึกต่าง ๆ จะจัดเก็บ 
ลงในฐานข้อมูลอีกด้วย โดยมีการออกแบบแผนผังความสัมพันธ์  ของข้อมูลโดยย่อ ดังแสดงในภาพ 
ที ่3.2  
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ภาพที่ 3.2 

แผนผังความสัมพันธ์ของข้อมูล 

 
3.3.2 ความต้องการด้านเทคนิคที่รองรับการท างานของระบบ 

ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามเป็นโมบายแอปพลิเคชัน  ที่ถูกติดตั้ง 
บนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตบนระบบปฏิบัติการไอโอเอส ( iOS) ตั้งแต่เวอร์ชัน 12.1.0 ขึ้นไป
และระบบปฏิบัติการการแอนดรอยด์  (Android) ตั้ งแต่ เวอร์ชัน  9.0 ขึ้นไป ถูกพัฒนาขึ้น  
ด้วยเฟรมเวิร์คชื่อว่าฟลัตเตอร์  (Flutter) โดยมี พ้ืนฐานคือภาษาดาร์ท (Dart) และเชื่อมต่อ 
กับฐานข้อมูลไฟร์เบส (Firebase) ซึ่งเป็นบริการระบบฐานข้อมูลที่มีโครงสร้างแบบ Non-Relational 
Database หรื อ  Not only SQL (NOSQL) โดย ใช้ เทคโน โลยี ของคลาวน์  ( Cloud function)  
ซึ่งท าหน้าที่ในการเก็บข้อมูลหลักของระบบ ใช้การตรวจสอบและยืนยันตัวตนการเข้าใช้งาน  
ด้ ว ย ไฟร์ เ บส  ออ เท็ นทิ เ คชั น  ( Firebase Authentication) เ รี ย กดู ข้ อมู ล ไ ด้ อย่ า ง ร วด เร็ ว  
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(Real time Database) ใช้ไฟร์เบส สทอริจ (Firebase Storage) ในการเก็บรูปภาพและไฟล์ต่าง ๆ 
ลงบนคลาวน์ และใช้การ วิเคราะห์ระบบร่วมด้วย (Google Analytics) ซึ่งเทคโนโลยีดังกล่าว  
ที่น ามาใช้นั้นเป็นเทคโนโลยีที่ นักพัฒนาแอปพลิเคชันนิยมใช้กันมากในปัจจุบัน ซึ่งท าหน้าที่ 
เป็นฐานข้อมูลและจัดเก็บในส่วนหลังบ้าน  เพ่ือให้แอปพลิเคชันสามารถเรียกใช้ และแสดงผล 
กลับไปยังผู้ใช้งานได้อย่างถูกต้อง รวดเร็วและมีความปลอดภัย  

3.3.3 ความปลอดภัยของระบบ 
ระบบ มีการตรวจสอบด้านความปลอดภัย ดังนี้  

3.3.3.1 ก า ร ยื น ยั น ตั ว ต น  (Authentication) ใ น ก า ร เ ข้ า ใ ช้ ง า น ร ะ บ บ  
ต้องมีการเข้าสู่ระบบผ่านการยืนยันตัวตนก่อนจึงจะสามารถเข้าใช้งานในหน้าต่าง ๆ ของระบบได้ 

3.3.3.2 ก าหนดสิทธิ์การเข้าใช้งาน-หน้าที่งาน (Authorization) ในการก าหนด
สิทธิ์เข้าใช้งาน มีการก าหนดสิทธิ์การเข้าใช้งานตามหน้าที่  ของแต่ละขั้นตอน ดังแสดงในตาราง 
ที่ 3.15 
 
ตารางท่ี 3.15 
สิทธิ์การเข้าใช้งานตามหน้าที่ของแต่ละข้ันตอน 

หน้าที่งาน เจ้าของฟาร์ม พนักงาน 

เข้าสู่ระบบ/Sign in ✓ ✓ 
สร้างแผนการเลี้ยงปลา ✓  

สร้างบ่อเลี้ยงปลา ✓ ✓ 
เปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา ✓ ✓ 
ก าหนด/ปรับเปลี่ยน ผู้รับผิดชอบงาน ✓  
อัปเดตสถานะการประเมินสุขภาพปลา ✓  

เพ่ิมข้อมูลอาหารและยา ✓  

อัปเดตสถานะการให้อาหารปลา ✓ ✓ 
อัปเดตสถานะการให้ยา ✓ ✓ 
อัปเดตสถานะการท าความสะอาดบ่อ ✓ ✓ 
ตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม ✓  
ดูรายการงานประจ าวัน ✓ ✓ 
ดูรายงาน สรุป ภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม ✓  
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3.3.4 ความง่ายต่อการใช้งาน 
เนื่องจากผู้ ใช้งานของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม  มีเฉพาะ 

เจ้าของฟาร์ม และพนักงาน จึงมีการออกแบบหน้าจอการใช้งานที่ท าให้ผู้ ใช้งาน เข้าใจง่าย  
ตัวหนังสือใหญ่ ชัดเจน สีของปุ่มเมนูต่าง ๆ สะดุดตา แทนสีของปุ่มด้วยสีที่คุ้นเคย เช่น ปุ่มบันทึก 
ใช้สีเขียว ปุ่มยกเลิก ใช้สีแดง เป็นต้น โดยที่ผู้ ใช้งานสามารถที่จะเรียนรู้การใช้งานเบื้องต้น 
ได้อย่างถูกต้อง ภายใน ระยะเวลาไม่ถึง 1 ชั่วโมง โดยปราศจากคู่มือ  

3.3.5 สมรรถนะของระบบ 
ผู้ใช้ได้ท าการทดสอบสมรรถนะของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 

โดยพิจารณาจากกรณีการใช้งาน (Use Case) ตามที่ ได้ออกแบบไว้ ในระบบ เพ่ือประเมิน
ความสามารถในการตอบสนองต่อการใช้งานของผู้ ใช้ในแต่ละฟังก์ชัน โดยก าหนดให้ระบบ  
ต้องสามารถประมวลผลและแสดงผลลัพธ์ได้ภายในหลักวินาที  

จากการทดสอบสมรรถนะของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามในทุกกรณี
การใช้งาน (UC01–UC14) พบว่าระบบสามารถตอบสนองต่อการใช้งานได้อย่างรวดเร็ว  
ภายในระยะเวลาหลักวินาทีในทุก Use Case โดยรายละเอียดหน้าจอจะแสดงในบทที่ 5 
 
ตารางท่ี 3.16 
ผลการทดสอบสมรรถนะของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 

Use Case การทดสอบ ผลการทดสอบ หมายเหตุ 

UC01 
ลงทะเบียน 

ผู้ใช้กรอกข้อมูลเพื่อ
สมัครใช้งานระบบ 

ระบบสามารถบันทึก
ข้อมูลผู้ใช้ใหม่ลงใน
ฐานข้อมูลและแสดงผล
การลงทะเบียนส าเร็จได้
ภายในเวลาที่ก าหนด 

ผ่าน 

UC02 
เข้าสู่ระบบ 

ผู้ใช้ท าการเข้าสู่ระบบ
โดยใช้ชื่อผู้ใช้และ
รหัสผ่าน 

ระบบสามารถตรวจสอบ
ข้อมูลและน าผู้ใช้เข้าสู่หน้า
หลักของระบบได้อย่าง
ถูกต้องและรวดเร็ว 

ผ่าน 
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ตารางท่ี 3.16 
ผลการทดสอบสมรรถนะของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม (ต่อ) 

Use Case การทดสอบ ผลการทดสอบ หมายเหตุ 

UC03 
สร้างแผนการเลี้ยง
ปลา 

ผู้ใช้ท าการสร้าง
แผนการเลี้ยงปลา 
โดยก าหนดข้อมูล
ระยะเวลา บ่อเลี้ยง 
และรายละเอียดที่
เกี่ยวข้อง 

ระบบสามารถบันทึก
แผนการเลี้ยงและ
แสดงผลข้อมูลได้ภายใน
ระยะเวลาที่ก าหนด 
 

ผ่าน 

UC04 
สร้างบ่อเลี้ยงปลา 

หลังจากผู้ใช้สร้าง
แผนการเลี้ยง และ 
เริ่มต้นแผน 

ระบบสามารถบันทึก
ข้อมูลบ่อเลี้ยงและ
แสดงผลในรายการบ่อได้
อย่างถูกต้อง 

ผ่าน 

UC05 
การเปลี่ยนระยะการ
เลี้ยง 

ผู้ใช้ท าการเปลี่ยน
ระยะการเลี้ยงปลาใน
ระบบ 

ระบบสามารถอัปเดต
ข้อมูลระยะการเลี้ยงและ
ปรับสถานะที่เกี่ยวข้อง
ได้อย่างถูกต้อง โดยไม่
เกิดความล่าช้า 
ในการท างาน 

แจ้งเตือนจะท างาน
เฉพาะในวันสิ้นสุด
ระยะการเลี้ยงเท่านั้น 

UC06 
ก าหนด/ปรับเปลี่ยน
ผู้รับผิดชอบงาน 

ผู้ใช้ท าการก าหนด
หรือปรับเปลี่ยน
ผู้รับผิดชอบงานใน
แต่ละกิจกรรม 

ระบบสามารถอัปเดต
ข้อมูลผู้รับผิดชอบและ
แสดงผลได้อย่างถูกต้อง 

ผ่าน 

UC07 
อัปเดตสถานะการ
ประเมินสุขภาพปลา 

ผู้ใช้ท าการบันทึกผล
การประเมินสุขภาพ
ปลาในระบบ 

ระบบสามารถอัปเดต
สถานะการประเมิน
สุขภาพปลาได้อย่าง
รวดเร็วและถูกต้อง 

ยังไม่รองรับการ
แสดงรายละเอียด
หรือประวัติผลการ
ประเมินสุขภาพปลา
ในหน้าจอผู้ใช้งาน 

 
 

Ref. code: 25686602037365AKH



 

 

41 

ตารางท่ี 3.16 
ผลการทดสอบสมรรถนะของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม (ต่อ) 

Use Case การทดสอบ ผลการทดสอบ หมายเหตุ 

UC08 
เพ่ิมข้อมูลอาหาร
และยา 

ผู้ใช้ท าการเพิ่มข้อมูล
อาหารและยาเข้าสู่
ระบบ 

ระบบสามารถบันทึก
ข้อมูลและแสดงรายการ
อาหารและยาได้อย่าง
ถูกต้องภายในเวลา 
ที่ก าหนด 

ผ่าน 

UC09 
อัปเดตสถานะ 
การให้อาหารปลา 

ผู้ใช้ท าการอัปเดต
สถานะการให้อาหาร
ปลาในแต่ละวัน 

ระบบสามารถบันทึก
สถานะการให้อาหาร
และปรับปรุงข้อมูลได้
อย่างถูกต้อง โดยมีการ
ตัดสต็อกอาหารจากคลัง
อาหารในระบบจริงตาม
ปริมาณที่ก าหนด 

ยังไม่รองรับ 
การแสดงประวัติการ
ให้อาหารปลาใน
หน้าจอผู้ใช้งาน 

UC10 
อัปเดตสถานะ 
การให้ยา 

ผู้ใช้ท าการอัปเดต
สถานะการให้ยาแก่
ปลา 

ระบบสามารถบันทึก
สถานะการให้ยาได้อย่าง
ถูกต้องและรวดเร็ว โดย
มีการตัดสต็อกยาจาก
คลังยาในระบบจริง 
ตามการใช้งาน 

ยังไม่รองรับ 
การแสดงประวัติการ
ให้ยา 
ในหน้าจอผู้ใช้งานท า
ให้ผู้ใช้สามารถ
ตรวจสอบได้เพียง
สถานะปัจจุบันของการ
ให้ยาเท่านั้น 

UC11 
อัปเดต
สถานะการท า
ความสะอาดบ่อ 

ผู้ใช้ท าการอปัเดต
สถานะการท าความ
สะอาดบ่อเลี้ยงปลา 

ระบบสามารถบันทึก
ข้อมูลและแสดงสถานะ
งานได้อย่างถูกต้อง 
 

ยังไม่รองรับการแสดง
ประวัติการท าความ
สะอาดในหน้าจอ
ผู้ใช้งาน 
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ตารางท่ี 3.16 
ผลการทดสอบสมรรถนะของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม (ต่อ) 

Use Case การทดสอบ ผลการทดสอบ หมายเหตุ 

UC12 
ตรวจสอบความ
คืบหน้างานในฟาร์ม 

ผู้ใช้ท าการตรวจสอบ
ความคืบหน้าของงาน
ในฟาร์ม 

ระบบสามารถดึงข้อมูล 
และแสดงความคืบหน้า 
ของงานได้ครบถ้วน และ
ทันเวลา 

ผ่าน 

UC13 
ดูรายการงาน
ประจ าวัน 

ผู้ใช้ท าการเรียกดู
รายการงานที่ต้อง
ด าเนินการในแต่ละวัน 

ระบบสามารถแสดงรายการ
งานได้อย่างถูกต้อง และ 
ไม่เกิดความล่าช้า 

ผ่าน 

UC14 
ดูรายงาน สรุป 
ภาพรวมทั้งหมด 
ของฟาร์ม 

ผู้ใช้ท าการเรียกดู
รายงานสรุปภาพรวม
ของฟาร์ม 

ระบบสามารถประมวลผล
และแสดงข้อมูลสรุป
ภาพรวมได้ครบถ้วนภายใน
ระยะเวลาที่ก าหนด 

ผ่าน 

 
3.4 ข้อจ ากัดและส่ิงที่ควรพัฒนาให้ดียิ่งขึ้นในอนาคต 
 

แม้ ว่ า ร ะบบแอ ปพลิ เ ค ชั นบ ริ ห า ร จั ดก า รฟา ร์ มปลาสวยง ามที่ พัฒน าขึ้ น 
จะช่วยให้การจัดการข้อมูล การติดตามระยะการเลี้ ยง และการมอบหมายงานในฟาร์ม  
มีความเป็นระบบมากขึ้น แต่การใช้งานจริงยังพบข้อจ ากัดบางประการที่อาจส่งผลต่อประสิทธิภาพ
ของการท างานในแต่ละวัน โดยเฉพาะภาระในการกรอกข้อมูลที่ยังคงต้องอาศัยผู้ใช้งานจ านวนมาก 
ไม่ว่าจะเป็นการกรอกรายละเอียดระยะการเลี้ยง ปริมาณอาหาร มื้ออาหาร ตารางให้อาหาร รวมถึง
การบันทึกงานต่าง ๆ เช่น งานให้อาหาร งานท าความสะอาด งานให้ยา หรือการบันทึกข้อมูลสุขภาพ
ปลา ข้อมูลหลายส่วนยังต้องกรอกด้วยข้อความอิสระ ท าให้มีความเสี่ยงต่อการสะกดผิด ข้อมูล  
ไม่ครบถ้วน หรือข้อมูลไม่ตรงตามรูปแบบที่ระบบก าหนด ซึ่งอาจท าให้เกิดความคลาดเคลื่อน 
เมื่อระบบน าข้อมูลไปใช้ต่อในงานอ่ืน เช่น การสร้างงานอัตโนมัติ รายงานสรุป หรือการวิเคราะห์
ข้อมูลฟาร์มในระยะยาว นอกจากนี้ ระบบยังขาดการตรวจสอบข้อมูลแบบเรียลไทม์ในบางส่วน  
ท าให้ข้อมูลที่ไม่ถูกต้องสามารถถูกบันทึกลงฐานข้อมูลได้และส่งผลต่อความถูกต้องของข้อมูลทั้งระบบ  

อีกหนึ่งข้อจ ากัดส าคัญคือ ระบบปัจจุบันจ าเป็นต้องใช้งานผ่านอินเทอร์เน็ตเท่านั้น  
ไม่สามารถใช้งานในโหมดออฟไลน์ได้ ซึ่งสร้างข้อจ ากัดให้กับฟาร์มปลาสวยงามหลายแห่ง  
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ที่ตั้งอยู่ในพ้ืนที่ชนบทหรือพ้ืนที่ที่สัญญาณอินเทอร์เน็ตไม่เสถียร เมื่อเกิดปัญหาไฟดับ สัญญาณขาด
หาย หรืออินเทอร์เน็ตล่ม ผู้ใช้งานจะไม่สามารถบันทึกการให้อาหาร ตรวจสอบงาน หรืออัปเดต
สถานะของระยะการเลี้ยงได้ทันที ส่งผลให้ข้อมูลขาดความต่อเนื่อง และเพ่ิมความเสี่ยงต่อการตกหล่น 
ของข้อมูลที่จ าเป็นต่อการเลี้ยงปลาในแต่ละวัน ข้อจ ากัดนี้ส่งผลโดยตรงต่อความสะดวกและ  
ความแม่นย าของการบริหารจัดการฟาร์มในสภาพแวดล้อมจริง  

ในด้านของการออกแบบระบบ แม้จะมีฟังก์ชันพ้ืนฐานที่ครอบคลุมกระบวนการเลี้ยง
ปลา แต่ยังมีบางส่วนที่ยังไม่ตอบโจทย์รูปแบบการท างานของผู้ ใช้งานทุกกลุ่ม บางขั้นตอน 
อาจมีจ านวนคลิกมากเกินไป หรือผู้ใช้งานยังรู้สึกว่าข้อมูลบางส่วนไม่จ าเป็นต้องกรอกเองทั้งหมด  
อีกท้ังการจ ากัดเวลาในการพัฒนาระบบ ท าให้บางฟีเจอร์ไม่สามารถทดสอบหรือปรับแต่งให้เหมาะสม
กับสถานการณ์จริ งของฟาร์มได้อย่างเต็มที่  เช่น ระบบแจ้งเตือนขั้นสู ง การจ าแนกงาน 
ตามผู้รับผิดชอบโดยอัตโนมัติ หรือการสรุปผลแบบเรียลไทม์ของทั้งฟาร์ม  

ส าหรับแนวทางการพัฒนาในอนาคต ระบบควรมุ่งเน้นการลดภาระการกรอกข้อมูล 
ของผู้ใช้งานด้วยการเพ่ิมระบบกรอกอัตโนมัติ การตรวจสอบข้อมูลแบบเรียลไทม์ และการออกแบบ
ประสบการณ์ผู้ใช้ให้เหมาะกับสถานการณ์การท างานจริงในฟาร์มมากยิ่งขึ้น เช่น การใช้เมนูลัด  
การแนะน าค่าที่ใช้บ่อย หรือการออกแบบให้ผู้ใช้บันทึกข้อมูลได้รวดเร็วในสภาพแวดล้อมหน้างาน
นอกจากนี้ ควรพัฒนาความสามารถในการใช้งานแบบออฟไลน์ เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถบันทึกข้อมูล  
ให้อาหาร บันทึกงาน หรืออัปเดตสถานะต่าง ๆ ได้แม้ไม่มีสัญญาณอินเทอร์เน็ต และให้ระบบ 
ซิงค์ข้อมูลกลับสู่ฐานข้อมูลเมื่อเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้อีกครั้ง  

อีกแนวทางหนึ่ งที่ จะช่วยยกระดับระบบบริหารจัดการฟาร์มในอนาคต  คือ 
การประยุกต์ใช้ เทคโนโลยี IoT (Internet of Things) เข้ามาในระบบ เช่น การติดตั้งเซ็นเซอร์
ตรวจวัดคุณภาพน้ า (ค่า pH, ออกซิเจนละลายน้ า , อุณหภูมิ) เพ่ือให้ระบบสามารถแจ้งเตือน 
ความผิดปกติได้แบบเรียลไทม์ การใช้ IoT ควบคุมระบบให้อาหารอัตโนมัติที่สามารถปรับปริมาณ
อาหารตามช่ วงวัยของปลา การตรวจจับปริมาณอาหารคงเหลือในคลั งแบบอัตโนมัติ   
หรือการเก็บข้อมูลสุขภาพปลาโดยไม่ต้องให้ผู้ ใช้งานกรอกด้วยตนเอง ซึ่งเทคโนโลยีเหล่านี้ 
จะช่วยลดภาระงาน เพ่ิมความแม่นย า และท าให้การบริหารฟาร์มมี ความเสถียรและปลอดภัย 
มากยิ่งขึ้น  

สรุปได้ว่า แม้แอปพลิ เคชันบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามจะช่วยลดปัญหา 
การจดบันทึกแบบดั้งเดิมและเพ่ิมความเป็นระบบให้กับฟาร์ม แต่ยังมีข้อจ ากัดหลายด้านที่ต้องพัฒนา 
ทั้งเรื่องภาระการกรอกข้อมูล ความจ าเป็นต้องใช้อินเทอร์เน็ตตลอดเวลา และความไม่สมบูรณ์ของ
บางฟังก์ชัน การพัฒนาต่อควรมุ่งเน้นความสะดวก ความแม่นย า และความยืดหยุ่นของระบบ  
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พร้อมทั้งน าเทคโนโลยี IoT เข้ามาเสริม เพ่ือให้ระบบสามารถเติบโต รองรับอนาคต และเป็นเครื่องมือ
บริหารฟาร์มท่ีมีประสิทธิภาพและทันสมัยอย่างแท้จริง 
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บทที่ 4 
ภาพรวมของการใช้ระบบ 

 
4.1 ล าดับขั้นตอนการใช้งานระบบ 
 

การจัดการระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามผ่านโมบายแอปพลิเคชันถูกออกแบบ
ให้สามารถท างานได้อย่างครบถ้วนและถูกต้องตามกระบวนการที่ก าหนดไว้ โดยการใช้งานระบบ  
จะเป็นไปตามล าดับขั้นตอน เริ่มต้นจากเจ้าของฟาร์มท าการก าหนดและสร้างแผนการเลี้ยงปลา  
ซึ่งประกอบด้วยการน าเข้าข้อมูลปลาที่ต้องการเลี้ยง การก าหนดระยะเวลาในการเลี้ยง การระบุ
ประเภทและปริมาณอาหารที่ต้องใช้ รวมถึงการก าหนดกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การท าความสะอาดบ่อ
และการดูแลปลาในแต่ละช่วงของการเลี้ยง  

ในขั้นตอนถัดมา ผู้ ใช้สามารถเพ่ิมข้อมูลคลังอาหารและยาเข้าสู่ ระบบ เพ่ือใช้  
ในการบริหารจัดการทรัพยากรภายในฟาร์ม เมื่อมีการปฏิบัติงานจริง เช่น การให้อาหารปลา ระบบ  
จะท าการตัดสต็อกอาหารหรือยาที่ใช้งานโดยอัตโนมัติ ท าให้ผู้ใช้สามารถติดตามปริมาณคงเหลือ 
ของอาหารและยาได้อย่างถูกต้องและเป็นปัจจุบัน  

หลังจากก าหนดแผนการเลี้ยงเรียบร้อยแล้ว ผู้ ใช้จะต้องกดเริ่มแผนการเลี้ยง 
เพ่ือให้ระบบท าการสร้างรายการงานที่เกี่ยวข้อง และสร้างบ่อเลี้ยงปลาตามข้อมูลที่ได้ก าหนดไว้  
ในแผนการเลี้ยง จากนั้นผู้ใช้สามารถตรวจสอบรายการงานประจ าวัน และบันทึกผลการปฏิบัติงาน 
แต่ละรายการลงในระบบได้ รวมถึงสามารถดูข้อมูลการเลี้ยงของแต่ละบ่อ เช่น จ านวนปลา 
สถานะการเลี้ยง และความคืบหน้าของงานในแต่ละวัน  

เมื่อสิ้นสุดระยะเวลาการเลี้ยงปลา ระบบจะท าการจัดเก็บข้อมูลแผนการเลี้ยงไว้ใน
รูปแบบประวัติ เพ่ือใช้เป็นข้อมูลอ้างอิงในการตรวจสอบย้อนหลังและน าไปวิเคราะห์ผลการเลี้ยง  
ในอนาคต นอกจากนี้ เจ้าของฟาร์มยังสามารถดูภาพรวมการด าเนินงานของฟาร์มได้ผ่านหน้าเมนู
รายงาน โดยในหน้าแรกของระบบจะแสดงข้อมูลสรุปที่ส าคัญ เช่น แผนการเลี้ยงทั้งหมด สายพันธุ์ 
ที่เลี้ยง รวมถึงปริมาณอาหารและยาที่ได้ใช้งานไป  

ข้อมูลภาพรวมดังกล่าวช่วยสนับสนุนการตัดสินใจของเจ้าของฟาร์มในการวางแผน  
การเลี้ยงปลาในครั้งถัดไป การใช้งานโดยละเอียดแสดงในบทที่ 5  
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ภาพที่ 4.1 
แผนภาพล าดับขั้นตอนการท างานระบบ 

  
4.2 Common key/Button/Icon/Color  
 

หน้าจอของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามผ่านโมบายแอปพลิ เคชัน 
จะแสดงหน้ า  หลั ง จ ากที่ ไ ด้ รั บกา รยื นยั นตั วตนมา เ รี ยบร้ อยแล้ ว  โ ดยมี เ มนู ด้ านล่ า ง 
(Bottom Navigation Bar) และ รูปแสดงสัญลักษณ์ (Icon) โดย Bottom Navigation Bar หรือ 
Tab bar จะอยู่ข้างล่างจอเสมอ เพ่ือให้ผู้ใช้เปลี่ยนหน้าในแอปพลิเคชัน ด้วยความรวดเร็ว  

ปุ่มกด (Button) ออกแบบโดยมีลักษณะขอบมนและทุกปุ่มจะมีข้อความแสดง 
เพ่ือให้เกิดความชัดเจนและใช้สีที่คุ้นเคย เช่น ปุ่มบันทึกสีเขียว ซึ่งทั้งหมดนี้มีผลต่อการที่ผู้ใช้งาน  
จะตัดสินใจ กดปุ่มหรือไม่กดปุ่มทั้งสิ้น  

รูปแสดงสัญลักษณ์ (Icon) เป็นเพียงองค์ประกอบเล็ก ๆ ที่ช่วยระบุ หรือเป็นสัญลักษณ์
ที่ช่วยให้ผู้ใช้งานเข้าใจ และสามารถใช้งานแอปพลิเคชันได้ง่ายข้ึน  

การออกแบบสีของแอปพลิเคชัน “ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม” เลือกใช ้
 สีเขียว และ สีส้ม เป็นสีหลักในการสื่อสารภาพลักษณ์และแนวคิดของระบบ สีเขียวถูกก าหนด 
ให้เป็นสีหลักของผู้ใช้ เพ่ือสะท้อนถึง ความมั่นคง ความสดชื่น ความเป็นมิตร และความน่าเชื่อถือ  
ซึ่งสอดคล้องกับบริบทของงานบริหารจัดการฟาร์มปลา ที่ต้องอาศัยความละเอียดรอบคอบ  
ความปลอดภัย และการดูแลอย่างต่อเนื่อง ในขณะเดียวกัน สีส้มถูกเลือกใช้เป็นสีรอง  เพ่ือสร้าง 
ความอบอุ่น ความจริงใจ ความกระฉับกระเฉง และความทันสมัย ช่วยเน้นข้อมูลส าคัญ เช่น  
สถานะงาน การแจ้งเตือน หรือข้อมูลที่ผู้ ใช้ควรให้ความสนใจเป็นพิเศษ โดยยังคงรักษา  
ความเป็นทางการและความคลาสสิกของงานออกแบบ การผสานระหว่างสีเขียวและสีส้ม ซึ่งเป็นคู่สี  
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ที่มีความแตกต่างกันตามหลักของ Contrast Colors ช่วยให้แอปพลิเคชันมีความโดดเด่น และ 
ใช้ งานง่ ายขึ้น  ผู้ ใช้สามารถมองเห็นล าดับความส าคัญของข้อมูลได้อย่ างชัด เจน อีกทั้ ง  
ยังสร้างประสบการณ์การใช้งาน (User Experience) ที่เป็นธรรมชาติและเป็นระเบียบ และสอดคล้อง
กับทฤษฎีสี (Color Theory) ที่ระบุว่าการใช้สีตรงข้ามกันอย่างเหมาะสมจะเพ่ิมความสวยงาม และ
ช่วยให้รูปแบบการน าเสนอข้อมูลมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  

 
ภาพที่ 4.2 
การออกแบบสีหน้าจอของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 
 

 

4.3 การเข้าสู่ระบบและออกจากระบบ 
 

ผู้ ใช้งานสามารถเข้าสู่ระบบได้โดยการป้อนข้อมูล อีเมล รหัสผ่าน และกดปุ่ม  
“เข้าสู่ระบบ/ Sign in” ในหน้าแรก หลังจากนั้นระบบจะแสดงหน้าจอเมนู  “หน้าแรก” และ 
หน้า “โปรไฟล์” จะ แสดงปุ่มสัญลักษณ ์เพ่ือออกจากระบบ 
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ภาพที่ 4.3 
หน้าจอการเข้าสู่ระบบและออกจากระบบ  
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บทที่ 5 
การใช้งานของผู้ใช้งานแต่ละกลุ่ม 

 
5.1 กลุ่มผู้ใช้ซอฟต์แวร์/ระบบ 
 

ระบบแบ่งตามสิทธิ์การใช้งานและวัตถุประสงค์การใช้งาน ดังนี้  
 

5.1.1 เจ้าของฟาร์ม  
ผู้ใช้มีบทบาทเป็นผู้สร้างและบริหารจัดการแผนการเลี้ยงปลาภายในฟาร์ม  

ท าหน้าที่ก าหนดรายละเอียดของแผนการเลี้ยง ตั้งแต่การเลือกสายพันธุ์ปลา การก าหนด  
ระยะการเลี้ยง การวางตารางให้อาหาร การใช้ยา ไปจนถึงการก าหนดรอบการท าความสะอาดบ่อ 
นอกจากนี้ยั งสามารถมอบหมายงานให้พนักงานประจ าฟาร์ม  รับผิดชอบแต่ละกิจกรรม  
ได้อย่างเป็นระบบ ผู้ใช้ยังมีหน้าที่ตรวจสอบความคืบหน้าของงานที่เกิดขึ้นในฟาร์มผ่านระบบ  
ติดตามงานภายในแอป สามารถดูสถานะต่าง ๆ เช่น งานให้อาหาร งานให้ยา งานท าความสะอาด 
รวมถึงติดตามความเรียบร้อยของสต็อกอาหารและยา เพ่ือให้การด าเนินงานในแต่ละวันเป็นไป  
อย่างมีประสิทธิภาพ และช่วยให้ผู้ใช้สามารถวางแผน บริหารทรัพยากร และตัดสินใจได้อย่างถูกต้อง
แม่นย า 

5.1.2 พนักงาน  
ผู้ใช้มีบทบาทเป็นผู้ด าเนินงานตามแผนการเลี้ยงที่ได้รับมอบหมาย โดยท าหน้าที่

ในการปฏิบัติงานประจ าวันตามที่ก าหนด เช่น การให้อาหาร การให้ยา การตรวจสภาพบ่อ และ 
การท าความสะอาด พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้องและความเรียบร้อยของงานในแต่ละขั้นตอน 
เพ่ือให้การเลี้ยงเป็นไปอย่างมีมาตรฐานและปลอดภัยต่อปลา นอกจากนี้ ผู้ ใช้ยังรับผิดชอบ 
ในการบันทึกผลการเลี้ยงต่าง ๆ ลงในระบบ เช่น ปริมาณอาหารที่ใช้ สภาพแวดล้อมในบ่อ และ  
ความคืบหน้าของงาน เพ่ือให้ข้อมูลถูกจัดเก็บอย่างเป็นระบบและสามารถน าไปใช้ในการวิเคราะห์ 
วางแผน และปรับปรุงการเลี้ยงในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

5.1.3 ผู้ดูแลระบบ  
ผู้ดูแลระบบซึ่งเป็นบุคคลเดียวกับเจ้าของฟาร์ม เป็นผู้มีสิทธิ์ในการจัดการสิทธิ์

การเข้าใช้งานของระบบทั้งหมด โดยสามารถเพ่ิม ลบ และแก้ไขบัญชีผู้ใช้งาน เช่น เจ้าของฟาร์ม 
พนักงาน และผู้ช่วย รวมถึงก าหนดสิทธิ์การเข้าถึงในแต่ละส่วนของแอปพลิเคชัน นอกจ ากนี้ 
ยังสามารถด าเนินการรีเซ็ตรหัสผ่านหรือปลดล็อกบัญชีผู้ใช้ได้ 
 

Ref. code: 25686602037365AKH



 

 

50 

5.2 การเข้าใช้งานของผู้ใช้แต่ละกลุ่ม  
 

5.2.1 พนักงาน 
5.2.1.1 การเข้าสู่ระบบ พนักงานจะท าการเข้าสู่ระบบโดยใช้อีเมลและรหัสผ่าน

ของบัญชีพนักงาน ซึ่งก าหนดให้มีบัญชีการเข้าใช้งานส าหรับพนักงานเพียง 1 บัญชีเท่านั้น  
ทั้งนี้ก่อนเข้าสู่ระบบ ผู้ใช้จะต้องเลือกชื่อผู้ใช้ (Username) เพ่ือระบุผู้ใช้งานแต่ละคนภายใต้บัญชี
เดียวกัน 

 
ภาพที่ 5.1 
หน้าจอการเข้าสู่ระบบของพนักงาน 

 
5.2.2 เจ้าของฟาร์ม 

5.2.2.1 การเข้าสู่ระบบ ผู้ใช้จะต้องท าการเข้าสู่ระบบโดยใช้อีเมลและรหัสผ่าน 
ที่ได้รับจากผู้ดูแลระบบผ่านหน้าจอแรกของแอปพลิเคชัน เมื่อกดปุ่ม “เข้าสู่ระบบ” ระบบ 
จะท าการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลผู้ใช้และสิทธิ์การเข้าถึง หากข้อมูลถูกต้อง ระบบ  
จะท าการโหลดข้อมูลส่วนบุคคลและก าหนดสิทธิ์การใช้งานตามบทบาทของผู้ใช้แต่ละราย ก่อนน าผู้ใช้
เข้าสู่เมนูหลักของระบบ 
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ภาพที่ 5.2 
หน้าจอการแจ้งเตือนเพ่ือสอบทานการเข้าสู่ระบบ 

 
5.2.2.2 สร้างแผนการเลี้ยงปลา เริ่มต้นจากการที่ผู้เลือกเมนูจัดการการเลี้ยง  

กด “ปุ่มบวก” หน้าจอจะแสดงฟอร์มส าหรับใช้กรอกข้อมูลพ้ืนฐานของปลาและบ่อที่ต้องการ  
ให้ผู้ใช้กรอกข้อมูล สายพันธุ์ อายุ เพศ ขนาด จ านวน แหล่งที่มา จากนั้นกด “ถัดไป” หน้าจอจะแสดง
หน้าการก าหนดระยะ ข้อมูลการเลี้ยง ผู้ใช้ต้องก าหนดระยะเวลาในการเลี้ยง ผู้รับผิดชอบงาน  
การก าหนดงานเบื้องต้น ก าหนดบ่อและประเภทอาหาร เมื่อข้อมูลเบื้องต้นครบถ้วน กด “ถัดไป” 
ระบบจะน าเข้าสู่หน้าตรวจสอบข้อมูล เพ่ือให้ผู้ใช้ทบทวนข้อมูลทั้งหมด ทั้งข้อมูลปลา ข้อมูลบ่อ และ
รายละเอียดของแต่ละระยะ พร้อมให้ผู้ ใช้กลับไปแก้ไขหรือยืนยันข้อมูลได้ทันที เมื่อกดปุ่ม  
“สร้างแผนการเลี้ยง” ระบบจะตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล จะท าการสร้างแผนการเลี้ยง และ
บันทึกแผนเข้าสู่ฐานข้อมูล 
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ภาพที่ 5.3 
หน้าจอแสดงการสร้างแผนการเลี้ยงปลา  

 
5.2.2.3 สร้างบ่อเลี้ยงปลา ผู้ใช้กดเลือกแผนการเลี้ยงปลาที่สร้างไว้ ระบบจะแสดง

รายละเอียดของแผน พร้อมปุ่ม “เริ่ม” เพ่ือใช้ยืนยันการเริ่มเลี้ยงปลาในบ่อที่ก าหนดไว้ในแผน  
เมื่อกดปุ่มดังกล่าว ระบบจะท าการเปลี่ยนสถานะของแผนจาก “แบบร่าง” เป็น “ก าลังเลี้ยง” และ
ด าเนินการสร้างบ่อใช้งานส าหรับแผนนี้โดยอัตโนมัติ บ่อที่ถูกสร้างจากการเริ่มต้นแผนจะถูกบันทึก  
ในระบบ พร้อมข้อมูลที่เชื่อมโยงกับแผนเลี้ยง ระยะการเลี้ยง และรายการงานประจ าวัน  
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ภาพที่ 5.4 
หน้าจอแสดงการสร้างบ่อปลา  

 
5.2.2.4 เปลี่ ยนระยะการเลี้ ยงปลา  เมื่ อถึ งวันที่ สิ้ นสุดของระยะปัจจุบัน  

ระบบจะแจ้งเตือนเป็นรายการงาน  ผู้ ใช้ต้องท างานทั้งหมดให้เสร็จสิ้นก่อน จากนั้นให้ผู้ ใช้ 
กด “ไปที่ระยะ” ระบบจะแสดงหน้าระยะการเลี้ยง จากนั้นให้ผู้ใช้ กด “เสร็จ” หากยังท างาน 
ไม่เสร็จสิ้น ระบบจะไม่ยินยอมให้ระเสร็จสิ้นและจะแจ้งเตือนให้ท างานให้เสร็จสิ้นก่อน หากท างาน
เสร็จสิ้นแล้ว จะสามารถ กด “เสร็จ” เพ่ือสิ้นสุดระยะการเลี้ยง จากนั้นเมื่อถึงวันเริ่มต้นระยะใหม่ 
จะสามารถ กด “เริ่ม” เพ่ือเปลี่ยนระยะการเลี้ยงใหม่และสร้างงานและบ่อใหม่ให้อัตโนมัติ 
พร้อมรี เฟรชหน้าจอแสดงสถานะล่าสุดให้ทันที เ พ่ือให้ผู้ ใช้สามารถติดตามความคืบหน้า  
ได้อย่างต่อเนื่อง 
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ภาพที่ 5.5 
หน้าจอแสดงการเปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา  

 
ภาพที่ 5.5 
หน้าจอแสดงการเปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา (ต่อ) 
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ภาพที่ 5.5 
หน้าจอแสดงการเปลี่ยนระยะการเลี้ยงปลา (ต่อ) 

 
5.2.2.5 ก าหนด/ปรับเปลี่ยนผู้รับผิดชอบงาน ในการสร้างแผนการเลี้ยงปลา 

ผู้ใช้สามารถก าหนด ผู้รับผิดชอบงาน ตั้งแต่ขั้นตอนสร้างแผนการเลี้ยง โดยระบบจะดึงรายชื่อ
พนักงานจากฐานข้อมูลเพ่ือให้เลือกมอบหมายงานได้อย่างถูกต้อง เมื่อตั้งค่าผู้รับผิดชอบแล้ว  
ระบบจะน าข้อมูลดังกล่าวไปเชื่อมโยงกับงานที่ถูกสร้างอัตโนมัติในแต่ละระยะ เช่น งานให้อาหาร  
งานให้ยา และงานท าความสะอาดบ่อ เพ่ือให้แต่ละงานมีผู้รับผิดชอบชัดเจนตั้งแต่ต้น หลังจาก 
แผนถูกสร้าง และเริ่มด าเนินการ ผู้ใช้สามารถ ปรับเปลี่ยนผู้รับผิดชอบของงานนั้น  ๆ ได้ตาม 
ความเหมาะสมผ่านหน้าจัดการงาน ระบบจะอัปเดตข้อมูลผู้รับผิดชอบให้ทันทีและเชื่อมโยง 
กับงานทั้งหมดที่ยังไม่ด าเนินการในแผน เพ่ือให้การติดตามงานและการบริหารจัดการบุคลากร 
เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับการท างานจริงภายในฟาร์ม 
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ภาพที่ 5.6 
หน้าจอแสดงการก าหนด/ปรับเปลี่ยน ผู้รับผิดชอบงาน 

 
5.2.2.6 อัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา ผู้ใช้สามารถอัปเดตสถานะ  

การประเมินสุขภาพปลาผ่านเมนู งาน ของระบบ โดยเริ่มจากการเข้าสู่หน้ารายการงานทั้งหมด  
จากนั้นเลือกงาน “ประเมินสุขภาพปลา” ระบบจะเปิดหน้าให้ประเมินสุขภาพปลา หากต้องการให้ยา  
ให้ก าหนดตั้งแต่ตอนประเมินสุขภาพ ถัดไป กด “บันทึก” หลังจากประเมินสุขภาพปลาเสร็จสิ้น  
จะแสดงรายการงานเป็น “เสร็จสิ้น” และหากต้องมีการให้ยา ระบบจะสร้างงานส าหรับให้ยาตามการ
ประเมินสุขภาพปลา 
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ภาพที่ 5.7 
หน้าจอแสดงการอปัเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา  

 
5.2.2.7 เพ่ิมข้อมูลอาหารและยา  ผู้ ใช้สามารถจัดการข้อมูลอาหารและยา 

ที่ใช้ภายในฟาร์มผ่านเมนู “อาหารและยา” โดยระบบจะแสดงรายการสต็อกทั้งหมดที่มีอยู่ พร้อมระบุ
ประเภท เช่น อาหารเม็ด อาหารสด เพ่ือให้ผู้ใช้ตรวจสอบและบริหารจัดการได้สะดวก เมื่อผู้ใช้ 
เลือกเพ่ิมข้อมูลใหม่ ระบบจะเปิดหน้ากรอกข้อมูลเพ่ือระบุรายละเอียดส าคัญ ได้แก่ ชื่อ สินค้า 
ประเภท (อาหารหรือยา), ปริมาณ, หน่วยนับ, วันหมดอายุ, ระบุขั้นต่ าสต็อกเพ่ือแจ้งเตือนสต็อกต่ า 
หลังจากกรอกข้อมูลครบถ้วนและกดปุ่ม “บันทึก” ระบบจะตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูล 
ก่อนบันทึกเข้าสู่ฐานข้อมูล 
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ภาพที่ 5.8 
หน้าจอแสดงการเพิ่มข้อมูลอาหารและยา  

 
5.2.2.8 อัปเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อปลา ผู้ใช้สามารถอัปเดตสถานะ 

การท าความสะอาดบ่อผ่านเมนู  งาน ของระบบ โดยเริ่มจากการเข้าสู่หน้ารายการงาน  
แล้วเลือกงานประเภท “ท าความสะอาด” ระบบจะแสดงรายละเอียดของงาน เช่น วันที่ต้องท า 
รายชื่อบ่อ และข้อมูลที่เกี่ยวข้อง เมื่อตรวจสอบและด าเนินการท าความสะอาดบ่อเสร็จเรียบร้อย 
ผู้ใช้สามารถกดปุ่ม “ท าแล้ว” เพ่ือยืนยันว่ากิจกรรมดังกล่าวได้ด าเนินการเสร็จสมบูรณ์แล้ว 
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ภาพที่ 5.9 
หน้าจอแสดงการอปัเดตสถานะ การท าความสะอาดบ่อปลา 

 
5.2.2.9 ตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม ผู้ใช้สามารถติดตามความคืบหน้า

การด าเนินงานภายในฟาร์มได้ผ่าน แดชบอร์ดภาพรวม บนหน้าแรกของระบบ ซึ่งจะแสดงสถิติส าคัญ 
เช่น จ านวนงานที่ด าเนินการเสร็จแล้ว จ านวนงานที่ยังไม่ท า ผู้ใช้สามารถคลิกที่ตัวเลขหรือเมนูงาน  
ในแดชบอร์ดเพ่ือเข้าสู่หน้ารายการงานและดูรายละเอียดเพ่ิมเติมได้ทันที ระบบจะแสดงรายการงาน
ตามสถานะจริงของแต่ละบ่อ 
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ภาพที่ 5.10 
ภาพหน้าจอแสดงภาพรวมงานวันนี้  

5.2.2.10 ดูรายการงานประจ าวัน  ผู้ใช้สามารถเข้าถึงรายการงานประจ าวัน 
ผ่านเมนูงานของระบบ ซึ่งจะแสดงงานทั้งหมดที่ต้องด าเนินการในแต่ละวัน เช่น งานให้อาหาร  
งานให้ยา การท าความสะอาดบ่อ และงานประเมินสุขภาพปลา โดยรายการงานจะถูกจัดเรียง  
ตามวันที่ก าหนดและสถานะของงาน เพ่ือให้ตรวจสอบได้อย่างสะดวก 
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ภาพที่ 5.11 
หน้าจอแสดงการดูรายการงานประจ าวัน  

 
5.2.2.11 ดูรายงาน สรุป ภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม ผู้ใช้สามารถดูรายงานสรุป

ภาพรวมของฟาร์มได้ผ่านเมนูรายงาน ซึ่งจะแสดงข้อมูลเชิงวิเคราะห์และเกณฑ์ส าคัญเกี่ยวกับ  
การด าเนินงานภายในฟาร์ม แผนการเลี้ยงที่ด าเนินอยู่  ความส าเร็จของงานในแต่ละช่วง  
รวมถึงสถานะสุขภาพปลาและการใช้ทรัพยากรอย่างอาหารและยา ระบบจะรวบรวมข้อมูล  
จากทุกโมดูลภายในฟาร์มและน าเสนอในรูปแบบกราฟ ตาราง หรือสรุปรายการ ท าให้ผู้ใช้สามารถ
มองเห็นภาพรวมของการท างานได้อย่างชัดเจน สามารถประเมินประสิทธิภาพการเลี้ยง และ
ประกอบการตัดสินใจในการจัดการหรือปรับปรุงกระบวนการเลี้ยงในอนาคตได้อย่างเหมาะสม 
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ภาพที่ 5.12 
หน้าจอแสดงการดูรายงาน สรุป ภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม 
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บทที่ 6 
วิธีการติดตั้งซอฟต์แวร ์

 
6.1 ภาพรวมซอฟต์แวร์มาใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 

ระบบจัดการฟาร์มปลาสวยงามประกอบด้วย 2 ส่วนหลัก ได้แก่ ระบบส าหรับผู้ใช้งาน
ทั่วไปภายในฟาร์ม (Front-Office) ซึ่งครอบคลุมการท างานของพนักงาน เช่น บันทึกงานประจ าวัน 
และ ระบบส าหรับผู้ดูแลหรือผู้บริหารฟาร์ม (Back-Office) ส าหรับก าหนดแผน ติดตามความคืบหน้า 
และตรวจสอบผลการเลี้ยงปลา ทั้งสองระบบใช้ฐานข้อมูล Firebase Cloud Firestore เป็นที่เก็บ
ข้อมูลส าคัญ ได้แก่ ข้อมูลผู้ใช้งาน ข้อมูลบ่อปลา ข้อมูลแผนการเลี้ยง ข้อมูลระยะการเลี้ยง  
งานประจ าวัน ข้อมูลอาหารและยา รวมถึงผลสรุปและรายงานต่าง ๆ ที่ เกิดขึ้นในฟาร์ม  
โดยการเชื่อมต่อระหว่างแอปพลิเคชันและฐานข้อมูลด าเนินการผ่าน Firebase SDK ซึ่งท าหน้าที่ 
เป็น Application Programming Interface (API) ช่วยให้ระบบสามารถอ่าน เขียน และอัปเดต
ข้อมูลได้แบบ Real-time โดยไม่จ าเป็นต้องสร้าง API Server แยกข้ึนมาเอง ฝั่ง Front-Office  

ผู้ปฏิบัติงานสามารถดูรายการงาน ตรวจสอบกิจกรรมของบ่อ บันทึกการให้อาหาร  
ท าความสะอาด หรือประเมินสุขภาพปลาได้ทันที ขณะที่ Back-Office ผู้ดูแลสามารถสร้างแผน 
มอบหมายงาน ตรวจสอบสถานะ และดูรายงานภาพรวมของฟาร์มได้แบบเรียลไทม์ ท าให้ระบบ
รองรับการบริหารจัดการตั้งแต่การปฏิบัติงานในฟาร์มไปจนถึงการตัดสินใจบริหารอย่างครบวงจร 
 
6.2 วิธีการติดตั้งและตั้งค่าไฟร์เบส ไฟร์สโตร์ (Firebase Firestore) ก่อนใช้แอปพลิเคชัน 
 

ระบบการบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม ท างานภายใต้สถาปัตยกรรมแบบ  
ไคลเอนต์/เซิร์ฟเวอร์ (Client/Server Architecture) โดยส่วนของลูกข่ายนั้นมี 1 ลูกข่าย เชื่อมต่อ
ส่วนของโมบายแอปพลิเคชันท าหน้าที่ ดังนี้ 

 
6.2.1 การสร้างโครงการบนไฟร์เบส (Firebase) 

การสร้างโครงการบนไฟร์เบส (Firebase) ในการรองรับการท างานร่วมกัน 
เพ่ือเชื่อมต่อส่วนของโมบายแอปพลิเคชันกับบริการบนไฟร์เบส (Firebase) มีข้ันตอนดังนี้ 

(1) เปิดบราวน์ เซอร์  เข้า เว็บไซต์  https://console.firebase.google.com 
โดยเข้าสู่ระบบด้วยบัญชีกูเกิล (Google) จากนั้นกดปุ่ม “Add Project” เพ่ือสร้างโครงการใหม่ 
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หน้าจอนี้เป็นหน้าเริ่มต้นของ Firebase Console ซึ่งผู้ใช้สามารถเลือก “Create a new Firebase 
project” เพ่ือเริ่มสร้างโปรเจค ใหม่ส าหรับแอปหรือระบบของตนได้ ดังภาพที่ 6.1 

 
ภาพที่ 6.1 
หน้าจอเริ่มต้นของ Firebase Console  

 
(2) ใส่ชื่อโครงการในช่องชื่อโครงการ (Project name) โดยระบบจะตรวจสอบ

ชื่อโครงการ จากนั้นกดปุ่ม “Continue” เป็นขั้นตอนตั้งชื่อโปรเจค Firebase ซึ่งผู้ใช้ต้องก าหนด 
ชื่อโปรเจคก่อนเริ่มสร้างระบบ ดังภาพที่ 6.2 
 
ภาพที่ 6.2 
หน้าจอการใส่ชื่อโครงการ 
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(3) ในหน้าจอการตั้งค่า Google Analytics ให้กดปุ่ม “Continue” หลังจากนั้น
กดปุ่ม “Create project” เป็นพ้ืนที่ส าหรับเปิดใช้งานและเชื่อมบัญชี Analytics เพ่ือให้ระบบ 
เริ่มเก็บข้อมูลพฤติกรรมของผู้ใช้งานแอปแบบอัตโนมัติ ดังภาพที่ 6.3 
 
ภาพที่ 6.3 
หน้าจอการตั้งค่า Google Analytics  

 
(4) ระบบจะแสดงหน้ าจอ Configure Google Analytics เลื อก Default 

Account for Firebase จากนั้นกด Create project ใช้ส าหรับเลือกบัญชี Analytics ที่ต้องการ 
เชื่อมกับ Firebase เพ่ือเริ่มต้นเก็บข้อมูลการใช้งานของผู้ใช้ภายในแอป เมื่อเลือก Default Account 
แล้ว กด Create project ระบบจะสร้างการเชื่อมต่อและเปิดใช้งานการติดตามข้อมูลอัตโนมัติ   
ดังในภาพที ่6.4 
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ภาพที่ 6.4 
หน้าจอ Configure Google Analytics  

 
(5) ระบบจะแสดงหน้าจอการด าเนินการสร้างโครงการ หน้าจอนี้แสดงว่า 

Firebase ได้สร้างโปรเจคส าเร็จและพร้อมใช้งานแล้ว โดยขึ้นข้อความ “Your Firebase project is 
ready” เพ่ือยืนยันสถานะการตั้งค่าทุกขั้นตอนเสร็จสมบูรณ์หลังจากนั้นให้กดปุ่ม “Continue”  
ดังแสดงใน ภาพที่ 6.5 
 
ภาพที่ 6.5 
หน้าจอแสดงยืนยันสถานะ การตั้งค่าทุกข้ันตอนเสร็จสมบูรณ์ 
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(6) การสร้างฐานข้อมูลใหม่โครงการ หน้าจอนี้แสดงเมนูของโปรเจค Firebase 
โดยผู้ใช้สามารถเลือก “Cloud Firestore” เพ่ือเริ่มสร้างฐานข้อมูลให้แอปใช้งาน ดังภาพที่ 6.6 
 
ภาพที่ 6.6 
หน้าจอแสดงเมนูของโปรเจค Firebase  

 
(7) หน้าจอแสดงเป็นหน้าของ Cloud Firestore ซึ่งใช้ส าหรับ ในการเริ่มต้น

สร้ า งฐานข้อมูล ใน Firebase โดยมีปุ่ ม  “Create database” หลั งจากนั้ น  กดปุ่ ม  “Create 
database” ดังภาพที่ 6.7 
 
ภาพที่ 6.7 
หน้าจอแสดงเป็นหน้าของ Cloud Firestore 

Ref. code: 25686602037365AKH



 

 

68 

(8) จากหน้าจอการสร้างฐานข้อมูล (Database) มีหน้าต่างแสดงข้อมู ล
รายละเอียดการสร้างฐานข้อมูล ให้ เลือก Start in production mode กด “Next” หน้าจอ  
Secure rules for Cloud Firestore ขั้นตอนเลือกเวอร์ชันของ Cloud Firestore โดยผู้ใช้สามารถ
เลือก Standard edition เพ่ือสร้างฐานข้อมูลพร้อมระบบจัดการอัตโนมัติ ดังแสดงในภาพที่ 6.8 
 
ภาพที่ 6.8 
หน้าจอ Secure rules for Cloud Firestore ขั้นตอนเลือกเวอร์ชันของ Cloud Firestore  

 
(9) หลังจากนั้น เลือก Location ของ Firebase ที่ใช้บริการ ขั้นตอนก าหนด 

ต าแหน่ง (Location) ของฐานข้อมูล Firestore โดยสามารถเลือกภูมิภาคที่ต้องการจัดเก็บข้อมูล 
โดยเลือกสถานที่ที่ใกล้ที่สุดเพ่ือความรวดเร็วในการเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล หลังจากนั้นกดปุ่ม “Next” 
ดังแสดงในภาพที่ 6.9 
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ภาพที่ 6.9 
หน้าจอการเลือก Location ของ Firebase ที่ใช้บริการ  

 
(10) การตั้งค่า Configure ขั้นตอนนี้ผู้ใช้ต้องเลือกโหมดการเข้าถึงฐานข้อมูล  

ซึ่งแนะน าให้เลือก Production mode เพ่ือให้ Firestore เริ่มต้นด้วยกฎความปลอดภัยที่เหมาะสม 
ก่อน กด Create เพ่ือสร้างฐานข้อมูลโดยเลือก Start in production mode หลังจากนั้นกดปุ่ม 
“Create” ดังแสดงในภาพที่ 6.10 
 
ภาพที่ 6.10 
หน้าจอการตั้งค่า Configure  
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(11) ขั้นตอนนี้จะใช้เวลาสักครู่ หลังสร้างฐานข้อมูลส าเร็จ โดยผู้ใช้สามารถ
เริ่ มต้น เ พ่ิมคอลเล็ กชันและข้ อมูล ใหม่ ได้ ผ่ านปุ่ ม  “Start collection” เ พ่ือจั ด เก็บข้ อมู ล 
ภายในแอปพลิเคชันตามต้องการ. จะแสดงหน้าจอดังแสดงในภาพที่ 6.11 

 
ภาพที่ 6.11 
หน้าจอการสร้างฐานข้อมูล (Database)  

 
(12) การสร้างการจัดการผู้ ใช้งานและการตรวจสอบตัวตนของผู้ ใช้งาน 

จัดการผู้ใช้งานให้สามารถเข้าสู่ระบบและใช้งานแอปพลิเคชันได้อย่างปลอดภัย โดยกดที่เมนู  
“Authentication” ซึ่งใช้ส าหรับจัดการการลงทะเบียนและเข้าสู่ระบบของผู้ใช้ โดยสามารถตั้งค่า
รูปแบบการยืนยันตัวตนเมนูของการสร้างการตรวจสอบตัวตนของผู้ใช้งาน ดังแสดงในภาพที่ 6.12  
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ภาพที่ 6.12 
หน้าจอ Authentication ของ Firebase 

 
(13) กดเลือก “Email/Password” เพ่ือสร้างการเข้าใช้งานระบบด้วยอีเมล และ

รหัสผ่านของผู้ใช้งาน และกดปุ่ม “Save” เพ่ือเปิดการใช้งาน Authentication ซึ่งผู้ใช้สามารถ 
เลือกเปิดใช้งานวิธีล็อกอินแบบ Email/Password รวมถึงผู้ให้บริการรายอ่ืน โดยผู้ใช้เปิดใช้งาน 
การยืนยันตัวตนผ่านอีเมลและรหัสผ่าน จากนั้นกด Save เพ่ือบันทึกการตั้งค่าและเปิดให้ผู้ใช้ระบบ
สามารถสมัครและเข้าสู่ระบบได้ ดังแสดงในภาพที่ 6.13 และ 6.14 

 
ภาพที่ 6.13 
หน้าจอแสดงเมนู Sign-in method ของ Firebase  
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ภาพที่ 6.14 
หน้าจอแสดงการตั้งค่าการล็อกอินแบบ Email/Password  

 
6.2.2 การเชื่อมต่อแอปพลิเคชันเข้ากับไฟร์เบส (Firebase) 

การเชื่อมต่อการเข้าถึงบริการกับไฟร์เบส (Firebase) มีข้ันตอนการตั้งค่าครั้งแรก
เพียงครั้งเดียว และเป็นขั้นตอนส าคัญในการเตรียมความพร้อมให้แอปพลิเคชันสามารถใช้งานบริการ
ต่าง ๆ โดยมีขั้นตอนการด าเนินการ ดังนี้ 

(1) เปิดโปรแกรม Visual Studio Code และเปิดโฟลเดอร์ของแอปพลิเคชัน 
ที่ต้องการเชื่อมต่อกับ Firebase จากนั้นเปิดหน้าต่าง Terminal และใช้ค าสั่ง npm install -g 
firebase-tools เพ่ือท าการติดตั้ง Firebase CLI ลงในระบบ 

(2) เมื่อติดตั้ง Firebase CLI เสร็จสมบูรณ์ ให้เข้าสู่ระบบด้วยค าสั่ง firebase 
login โดยใช้บัญชี Google ที่เชื่อมโยงกับ Firebase Console 

(3) ใช้ค าสั่ง firebase projects:list เพ่ือตรวจสอบว่าระบบสามารถเชื่อมต่อ 
กับ Firebase ได้ โดยจะแสดงรายชื่อโครงการทั้งหมดในบัญชี 

(4) เมื่อยืนยันได้ว่าการเชื่อมต่อ Firebase ส าเร็จแล้ว ให้ติดตั้ง FlutterFire CLI 
ด้วยค าสั่ง dart pub global activate flutterfire_cli 

(5) ท าการติดตั้งแพ็กเกจ firebase_core ซึ่งเป็นแพ็กเกจหลักส าหรับใช้งาน 
Firebase ในแอปพลิ เ คชั น  Flutter โ ดย ใช้ ค า สั่ ง  flutter pub add firebase_core จากนั้ น 
ท าการก าหนดค่าลงในไฟล์ main.dart เพ่ือให้แอปพลิเคชันท าการเชื่อมต่อ Firebase ได้ส าเร็จ  
ดังภาพที ่6.15 
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ภาพที่ 6.15 
หน้าจอแสดงการก าหนดค่า main.dart  
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ภาคผนวก ก 
สถาปัตยกรรมของระบบ (System Architecture) 

 

ระบบบริ ห า รจั ดการฟาร์ มปลาสวยงาม  มี โ ค ร งสร้ า งทางสถาปั ตยก รรม  
(System Architecture) ของการท างานในระบบหลัก ดังแดงในภาพที่ ก.1 

 
ภาพที่ ก.1 
โครงสร้างทางสถาปัตยกรรมของระบบ 

 
โดยฝั่งของหน้าจอที่ผู้ ใช้งานมองเห็น (Front End) ประกอบด้วยอุปกรณ์พกพา 

(Mobile Device) ส่วนในฝั่ง Backend ประกอบไปด้วยไฟร์เบสคลาวด์เซอร์วิส (Firebase Cloud 
Services) ที่ท าหน้าที่ให้บริการฐานข้อมูลและระบบจัดการหลังบ้าน โดยมีโครงสร้างทาสถาปัตยกรรม 
(System Architecture) แสดงส่วนของ Service ดังแสดงในภาพที่ ก.2 โดย  

Mobile Device เป็นอุปกรณ์พกพาที่ท างานบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  
(Android) หรือไอโอเอส (iOS) โดยเรียกใช้งานระบบบริหารจัดการผู้มาติดต่ออาคารศูนย์คอมพิวเตอร์  

Backend Services ท าหน้าที่จัดการฐานข้อมูล ตรวจสอบสิทธิ์การเข้าใช้งานและ  
ดึงข้อมูลในรูปแบบเจซัน (JSON) โดยใช้ไฟร์เบสคลาวด์เซอร์วิส (Firebase Cloud Services)  
ดังแสดงในภาพที่ ก.2  

 
ภาพที่ ก.2 
โครงสร้างทางสถาปัตยกรรมของระบบ(2) 
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ภาคผนวก ข 
การออกแบบฐานข้อมูล (Data Model) 

 
1. โครงสร้างฐานข้อมูลของระบบ 
 

ฐานข้อมูลของระบบจัดการฟาร์มปลาสวยงาม อาศัยฐานข้อมูล ไฟร์เบส ไฟร์สโตร์ 
(Firebase Cloud Firestore) ซึ่งเป็นฐานข้อมูลแบบโนเอสคิวแอล (NoSQL) ในรูปแบบเอกสาร 
แตกต่างจากฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ทั่วไปที่ใช้ตารางและแถว โดยในไฟร์สโตร์จะเก็บข้อมูลเป็นเอกสาร 
(Document) ภายในคอลเล็กชัน (Collection) และสามารถมีคอลเล็กชันย่อย (Subcollection) 
ภายในเอกสารได้อีกหลายชั้น ท าให้โครงสร้างข้อมูลมีลักษณะเป็นล าดับชั้นคล้ายต้นไม้ในรูปแบบ 
เจสัน (JSON Tree) ที่มีความยืดหยุ่นสูง  

โครงสร้างฐานข้อมูลของระบบนี้ถูกออกแบบให้รองรับการท างานหลักของฟาร์มปลา 
ได้แก่ การจัดเก็บข้อมูลผู้ใช้งาน ข้อมูลบ่อเลี้ยงปลา ข้อมูลแผนการเลี้ยงและระยะการเลี้ยง  
ข้อมูลงานประจ าวัน ข้อมูลอาหารและยา รวมถึงข้อมูลสรุปผลและรายงานต่าง ๆ โดยข้อมูล 
แต่ละส่วนจะถูกจัดเก็บแยกเป็นคอลเล็กชัน เช่น คอลเล็กชันผู้ใช้ (users), คอลเล็กชันบ่อเลี้ยงปลา 
(fish_tanks), คอลเล็กชันแผนการเลี้ยง (fish_transactions หรือ แผนการเลี้ยงปลา) 
คอลเล็กชันงานที่ต้องด าเนินการ (fish_tasks) ทีเ่ชื่อมโยงกับบ่อและผู้รับผิดชอบแต่ละคนอีกชั้นหนึ่ง  

การออกแบบในลักษณะนี้ช่วยให้ระบบสามารถจัดเก็บและเข้าถึงข้อมูลที่มีความสัมพันธ์
หลายระดับได้อย่างยืดหยุ่น รองรับการเรียกดูข้อมูลเฉพาะบ่อ เฉพาะแผน หรือเฉพาะงานในแต่ละวัน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมทั้งสนับสนุนการแสดงผลแบบเรียลไทม์ ในหน้าจอต่าง ๆ ของการท างาน
แอปพลิเคชัน ดังแสดงในภาพที่ ข.1  
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ภาพที่ ข.1 
โครงสร้างฐานข้อมูล 
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ข้อมูลภายในคอลเล็กชัน fish_transactions ของ Cloud Firestore บันทึกรายละเอียด
แผนการเลี้ยงปลา แสดงดังภาพที่ ข.2 

 
ภาพที่ ข.2 
โครงสร้างฐานข้อมูล Firebase Database Document: fish_transactions  

 
ข้อมูลภายในคอลเล็กชัน fish_tasks ของ Firestore ซึ่งเก็บรายละเอียดงานที่ต้องท า 

ในแต่ละระยะการเลี้ยง แสดงดังภาพที่ ข.3 
 

ภาพที่ ข.3 
โครงสร้างฐานข้อมูล Firebase Database Document: fish_tasks  
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ข้อมูลภายในคอลเล็กชัน fish_tanks ซึ่งใช้เก็บรายละเอียดของบ่อเลี้ยงปลา ข้อมูลปลา
ที่ถูกเลี้ยงในบ่อ แสดงดังภาพที่ ข.4 

 
ภาพที่ ข.4 
โครงสร้างฐานข้อมูล Firebase Database Document: fish_tanks  

 
ข้อมูลของคอลเล็กชัน fish_status ซึ่งใช้บันทึกสถานะของแผนการเลี้ยง แต่ละรายการ 

แสดงดังภาพที่ ข.5 
 

ภาพที่ ข.5 
โครงสร้างฐานข้อมูล Firebase Database Document: fish_status   
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ข้อมูลในคอลเล็กชัน fish_phase ซึ่งใช้เก็บระยะการเลี้ยงทั้งหมด แสดงดังภาพที่ ข.6  
 

ภาพที่ ข.6 
โครงสร้างฐานข้อมูล Firebase Database Document: fish_phase   

 
ข้อมูลของคอลเล็กชัน food_medicine_stock ซึ่งเก็บรายการสต็อกอาหารและยา 

แสดงดังภาพที่ ข.7 
 

ภาพที่ ข.7 
โครงสร้างฐานข้อมูล Firebase Database Document: food_medicine_stock  
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ข้อมูลของคอลเล็กชัน feeding_schedules ซึ่งใช้บันทึกตารางเวลาการให้อาหาร 
ในแต่ละระยะการเลี้ยง แสดงดังภาพที่ ข.8 

 
ภาพที่ ข.8 
โครงสร้างฐานข้อมูล Firebase Database Document: feeding_schedules  

 
ข้อมูลภายในคอลเล็กชัน users ซึ่งเก็บรายละเอียดผู้ใช้งานระบบ เช่น อีเมล ชื่อผู้ใช้ 

และบทบาท แสดงดังภาพที่ ข.9 
 

ภาพที่ ข.9 
โครงสร้างฐานข้อมูล Firebase Database Document: users  

 

Ref. code: 25686602037365AKH



 

 

82 

ข้อมูลภายในคอลเล็กชัน accounts ซึ่งเก็บรายละเอียดผู้ใช้งานระบบ เช่น อีเมล และ
บทบาท แสดงดังภาพที่ ข.10 

 
ภาพที่ ข.10 
โครงสร้างฐานข้อมูล Firebase Database Document: accounts 
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ภาคผนวก ค 
โครงสร้าง User Interface 

 
1. User Interface ส าหรับพนักงานฟาร์ม 

 
โครงสร้างหน้าจอของระบบจัดการฟาร์มปลาสวยงามส าหรับพนักงานฟาร์ม ดังภาพ  

ที ่ค.1 
 
ภาพที่ ค.1 
โครงสร้างหน้าจอของระบบการปฏิบัติงานประจ าวัน  

 
2. User Interface ส าหรับเจ้าของฟาร์ม 

 
โครงสร้างหน้าจอของระบบจัดการฟาร์มปลาสวยงามส าหรับเจ้าของฟาร์ม  

ได้รับการออกแบบให้รองรับกระบวนการท างานจริงของฟาร์ม ตั้งแต่การดูภาพรวมงานประจ าวัน  
การจัดการแผนการเลี้ยงปลา การติดตามงานของพนักงาน ไปจนถึงการดูแลบ่อปลาและ 
การจัดการข้อมูลอาหารและยา หน้าจอถูกออกแบบให้ใช้งานง่าย มีความเป็นมิตรต่อผู้ ใช้  
แต่ยังคงความครบถ้วนของฟังก์ชันที่จ าเป็นต่อการบริหารจัดการฟาร์มในทุกมิติ เพ่ือให้ผู้ดูแลฟาร์ม
และพนักงานสามารถท างานได้สะดวก รวดเร็ว และลดความผิดพลาดจากการบันทึกข้อมูล  
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2.1 โครงสร้างหน้าแรก (Home Screen Structure) หน้าแรกถือเป็นศูนย์กลาง 
ของการแสดงผลข้อมูลส าคัญและการน าทางไปยังฟังก์ชันหลักของระบบ ประกอบด้วยเมนูดังต่อไปนี้  

2.1.1 ภาพรวมงานวันนี้ เป็นส่วนแสดงงานทั้งหมดที่ต้องด าเนินการในแต่ละวัน 
เช่น งานให้อาหาร งานท าความสะอาด งานให้ยา และงานตรวจสุขภาพปลา ช่วยให้ผู้ใช้งาน  
เห็นภารกิจหลักท่ีต้องท าทันที ลดการตกหล่นของงานที่ส าคัญ  

2.1.2 งาน แสดงรายการงานประจ าวันในรูปแบบลิสต์  ผู้ ใช้งานสามารถ 
เลือกกดท างานแต่ละรายการ เช่น “ท าแล้ว” หรือ “ท างานเสร็จสิ้น” ระบบจะบันทึกสถานะของงาน 
โดยอัตโนมัติ เป็นหน้าที่ช่วยติดตามความคืบหน้าของงานประจ าวันได้อย่างชัดเจน  

2.1.3 อาหารและยา หน้าจัดการข้อมูลวัตถุดิบที่ใช้ในการเลี้ยงปลา ได้แก่ อาหาร
และยา ผู้ใช้งานสามารถดูปริมาณคงเหลือ แก้ไขข้อมูล เพ่ิมรายการ และตรวจสอบว่าวัตถุดิบใ ด 
ใกล้หมด ระบบช่วยลดภาระการตรวจเช็กคลังด้วยตัวเอง  

2.1.4 รายงาน หน้าส าหรับแสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสรุป เช่น สถิติการใช้
ปัจจัยการเลี้ยง เหมาะส าหรับผู้บริหารฟาร์มใช้ประกอบการตัดสินใจ  

2.2 จัดการการเลี้ยงปลา ส่วนนี้ท าหน้าที่จัดการข้อมูลรุ่นปลาแต่ละรอบการเลี้ ยง 
เป็นหัวใจหลักของระบบประกอบด้วย  

2.2.1 จัดการการเลี้ยง ท าหน้าที่แสดงรายการปลาแต่ละรุ่นที่ก าลังเลี้ยงอยู่ 
โดยแสดงรายละเอียดส าคัญ เช่น ระยะการเลี้ยง บ่อที่ใช้ และสถานะของรอบการเลี้ยง ช่วยให้ผู้ดูแล
ติดตามความคืบหน้าได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

2.2.2 สร้างแผนการเลี้ยง เป็นหน้าส าหรับเพ่ิมข้อมูลรุ่นปลาใหม่ ผู้ใช้สามารถกรอก
ข้อมูลพันธุ์ปลา จ านวนวันเลี้ยง อาหารที่ใช้ ตารางให้อาหาร และบ่อที่ใช้ ระบบจะสร้างงานให้อาหาร
และงานอื่น ๆ แบบอัตโนมัติ ท าให้ลดการก าหนดงานซ้ าซ้อนด้วยตนเอง  

2.2.3 เริ่มต้น / สิ้นสุด / ยกเลิกการเลี้ยง ใช้ส าหรับก าหนดสถานะของรอบ 
การเลี้ยง เช่น เริ่มต้นเลี้ยง จบการเลี้ยง หรือยกเลิกเมื่อเกิดเหตุจ าเป็น ระบบจะปรับปรุงข้อมูล  และ
ปิดงานที่เก่ียวข้องโดยอัตโนมัติ  

2.3 บ่อ ส่วนนี้ใช้ดูแลข้อมูลบ่อปลาในฟาร์ม ซึ่งมีผลโดยตรงต่อการเลี้ยงปลาแต่ละรุ่น  
2.3.1 แสดงรายชื่อบ่อทั้งหมด รวมถึงสถานะของแต่ละบ่อ ผู้ใช้งานสามารถ 

กดเข้าเพ่ือดูรายละเอียดปลาในบ่อหรือข้อมูลที่เกี่ยวข้องได้  
2.4 โปรไฟล์ ส่วนนี้แสดงข้อมูลของผู้ใช้งาน ต าแหน่งงาน อีเมล 
สรุปภาพรวมของโครงสร้าง ของระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงามถูกออกแบบ 

มาเพ่ือตอบโจทย์การท างานจริงในฟาร์ม โดยมีการแบ่งหมวดหมู่ของหน้าจออย่างเป็นระบบ ได้แก่ 
หน้าแรกที่แสดงข้อมูลส าคัญและงานประจ าวัน ระบบจัดการการเลี้ยงที่รองรับการสร้างและติดตาม
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รอบการเลี้ยง และระบบจัดการบ่อที่แสดงข้อมูลโครงสร้างฟาร์มอย่างชัดเจน การออกแบบเน้น 
ความง่ายในการใช้งาน ความต่อเนื่องของข้อมูล และการเข้าถึงฟังก์ชันต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว เพ่ือให้
ผู้ใช้สามารถท างานได้อย่างคล่องตัว ลดข้อผิดพลาด และเพ่ิมประสิทธิภาพในการบริหารจัดการฟาร์ม
ปลาสวยงามได้อย่างเต็มรูปแบบ ดังภาพที่ ค.2 

 
ภาพที่ ค.2 
โครงสร้างหน้าจอของระบบการปฏิบัติงานประจ าวัน  
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ภาคผนวก ง 
รายละเอียดการท างานของโปรแกรม 

 
1. แนวคิดและการออกแบบพัฒนาระบบแอปพลิเคชัน 

 

เ พ่ือให้ระบบจัดการฟาร์มปลาสวยงามมีโครงสร้างการท างานที่ เป็นระเบียบ  
ง่ายต่อการบ ารุงรักษาและการปรับปรุงในอนาคต จึงได้น าแนวคิดสถาปัตยกรรมแบบเอ็มวีซี  
(Model–View–Controller: MVC) มาประยุกต์ใช้ โดยแบ่งส่วนการท างานออกเป็นสามส่วนได้แก่ 
ส่วนแบบจ าลอง (Model) ส่วนมุมมอง (View) และส่วนตัวควบคุม (Controller) 

ส่วนแบบจ าลอง (Model) ท าหน้าที่จัดการข้อมูลส าคัญของระบบทั้งหมด เช่น ข้อมูล
ผู้ใช้งาน ข้อมูลบ่อเลี้ยงปลา ข้อมูลแผนการเลี้ยง ระยะการเลี้ยง งานประจ าวัน ข้อมูลอาหารและยา 
และข้อมูลการประเมินสุขภาพปลา โดยอาศัยบริการฐานข้อมูล Firebase Cloud Firestore  
ในการจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบเอกสารและคอลเล็กชัน 

ส่วนมุมมอง (View) คือส่วนติดต่อผู้ใช้ที่พัฒนาด้วยเทคโนโลยี Flutter แสดงผลหน้าจอ
การท างานต่าง ๆ เช่น แดชบอร์ดภาพรวมของฟาร์ม หน้ารายการงานประจ าวันหน้ารายละเอียด
แผนการเลี้ยง และหน้ารายงานสรุปผลการเลี้ยง โดยออกแบบให้ผู้ใช้สามารถดูข้อมูลและด าเนินการ
ตามหน้าที่ได้อย่างสะดวกและเข้าใจง่าย 

ส่วนตัวควบคุม (Controller) ท าหน้าที่ประสานการท างานระหว่าง Model และ View 
โดยรับค าสั่งจากผู้ใช้งานผ่านหน้าจอ เช่น การสร้างแผนการเลี้ยง การเริ่มต้นแผนการอัปเดต 
สถานะงาน หรือการบันทึกผลการประเมินสุขภาพปลา จากนั้นด าเนินการประมวลผลด้วยตรรกะ
โปรแกรมท่ีพัฒนาด้วยภาษา Dart และเรียกใช้ Firebase SDK เพ่ืออ่านหรือบันทึกข้อมูลในฐานข้อมูล 
ก่อนจะอัปเดตให้มุมมองแสดงข้อมูลที่เป็นปัจจุบันอย่างถูกต้อง 

การแยกส่วนการท างานตามแนวคิด MVC ช่วยลดการพัวพันกันของโค้ดระหว่าง 
ส่วนผู้ใช้ ตรรกะการท างาน และการจัดการข้อมูล ท าให้ระบบสามารถทดสอบ แก้ไข และ  
ขยายความสามารถในอนาคตได้สะดวกยิ่งขึ้น ดังแสดงในภาพที่ ง.1 
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ภาพที่ ง.1 
โครงสร้างสถาปัตยกรรมแบบ MVC (Model–View–Controller) 

 
1.1 Model / Class Index 

1.1.1 Model และ Controller 
 

ตารางท่ี ง.1 
ข้อมูลส่วนของ Model & Controller ระบบจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 

ชื่อ Class/File ค าอธิบาย 

fb.auth_wrapper.dart จัดการข้อมูลผู้ใช้ บทบาทการใช้งาน และการยืนยันตัวตนผ่าน 
Firebase Authentication 

fb.tank.dart จัดการข้อมูลบ่อเลี้ยงปลา เช่น ประเภทบ่อ ขนาดสถานะ 
การใช้งาน 

fb.fish_phase_add.dart 
 

จัดการข้อมูลแผนการเลี้ยงปลา เช่น วันที่เริ่ม–สิ้นสุด จ านวนปลา 
สายพันธุ์ และสถานะ การเลี้ยง เงื่อนไขการเลี้ยง  
รอบการให้อาหาร/ท าความสะอาด และการเปลี่ยนระยะ 

fb.fish_task.dart จัดการข้อมูลงานประจ าวัน เช่น การให้อาหาร การให้ยา  
การท าความสะอาด และการประเมินสุขภาพปลา รวมถึง 
การอัปเดตสถานะงาน 

fb.food_medicine.dart จัดการข้อมูลอาหารและยาในสต็อก เช่น ชื่อสินค้า ปริมาณ
คงเหลือ วันหมดอายุ และการแจ้งเตือน 

fb.report.dart จัดการข้อมูลรายงานผลการเลี้ยง สรุปงานในฟาร์ม และข้อมูลใช้
ในการวิเคราะห์ภาพรวม 
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1.1.2 ส่วนของ View 
 

ตารางท่ี ง.2 
ข้อมูลส่วนของ View ระบบจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 

ชื่อ Class/File ค าอธิบาย 

login.dart หน้าจอเข้าสู่ระบบ รับอีเมลและรหัสผ่านเพ่ือตรวจสอบสิทธิ์
ผ่าน Firebase Authentication 

fish_task_list_page.dart แสดงรายการงานประจ าวัน เช่น ให้อาหาร ให้ยา ท าความ
สะอาด และผู้ใช้สามารถกด “ท าแล้ว” เพ่ืออัปเดตสถานะ 

tank.dart แสดงรายการบ่อเลี้ยงปลา รายละเอียดบ่อ และสถานะ  
การเลี้ยงในแต่ละบ่อ 

fish_list_page.dart แสดงรายละเอียดแผนการเลี้ยง ระยะการเลี้ยง และ 
ความคืบหน้าของงานในแต่ละแผน 

phase_detail.dart แสดงข้อมูลระยะการเลี้ยงปลา พร้อมปุ่มยืนยันเปลี่ยนระยะ
หรือสิ้นสุดระยะ 

food_medicine_page.dart แสดงข้อมูลอาหารและยาในสต็อก พร้อมปุ่มเพ่ิม แก้ไข และ
แจ้งเตือนปริมาณใกล้หมด 

report_page.dart หน้ารายงานภาพรวม เช่น สรุปเปอร์เซ็นต์งานส าเร็จ สถานะ
สุขภาพปลา และสถิติการเลี้ยง 

 
2. จัดหมวดข้อมูลตามบทบาท 

 
โดยจากตารางการท างานสามารถจัดหมวดข้อมูลตามบทบาทได้ดังนี้ 
 
2.1 พนักงานและเจ้าของฟาร์ม 

2.1.1 Model 
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ตารางที่ ง.3 
ข้อมูลการจัดข้อมูลโมเดลตามบทบาท 

ชื่อ Class/File ค าอธิบาย 
FishPhase โครงสร้างข้อมูลระยะในรูปแบบพื้นฐาน ใช้จัดเก็บข้อมูลเริ่มต้น 

ของช่วงการเลี้ยง 
Phase โมเดลหลักท่ีแทนแผนการเลี้ยงปลา ประกอบด้วยข้อมูลปลา ระยะ 

อาหาร บ่อ และสถานะแผน พร้อมฟังก์ชันแปลงข้อมูลเข้า/ออก 
Firestore 

FishTransactionItem แสดงรายการบ่อเลี้ยงปลา รายละเอียดบ่อ และสถานะ การเลี้ยง 
ในแต่ละบ่อ 

FishData โมเดลข้อมูลชุดปลาที่รับเข้าฟาร์ม เช่น สายพันธุ์ อายุ ขนาด จ านวน 
ที่มา และสถานะ การใช้ประโยชน์ 

UserProvide เก็บข้อมูลผู้ใช้ที่เข้าสู่ระบบ เช่น uid ชื่อ และบทบาท 

 
2.1.2 View 

 
ตารางท่ี ง.4 
ข้อมูลการจัดข้อมูลหน้าจอตามบทบาท 

ชื่อ Class/File ค าอธิบาย 

FishDetailPage แสดงรายละเอียดของแผนการเลี้ยงปลาพร้อมปุ่มการเริ่มต้นระยะ
หรืออัปเดตข้อมูล 

TaskListPage แสดงรายการงานประจ าวัน ให้ผู้ใช้กด “ท าแล้ว” เพ่ืออัปเดตสถานะ 

FoodMedicinePage แสดงรายการอาหารและยา ปริมาณ และหน้าฟอร์มเพ่ิมสินค้า 
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2.1.3 Controller  
 
ตารางที่ ง.5 
ข้อมูลการจัดข้อมูลหน้าจอตามบทบาท 

ชื่อ Class/File ค าอธิบาย 

TransactionData ตัวควบคุมหลักของระบบ รับค าสั่งจาก UI และจัดการโฟลว์ เช่น  
สร้างแผน การเพ่ิมระยะ การสร้างบ่ออัตโนมัติ การสร้างงาน  
การเปลี่ยนระยะ และอัปเดตสถานะแผนไปยัง Firestore 

UserProvider ควบคุมสถานะผู้ใช้และ trigger UI ให้รีเฟรชเมื่อข้อมูลผู้ใช้มีการ
เปลี่ยนแปลง 

 
3. ความสัมพันธ์ระหว่างหน้าจอกับ Use Case 
 
ตารางที่ ง.6 
ความสัมพันธ์ระหว่างหน้าจอกับ Use Case ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม 

Use Case ล าดับ  ชื่อหน้าจอ (ไฟล์) 
เข้าสู่ระบบ 1 login.dart 

2 home.dart 
สร้างแผนการเลี้ยงปลา 1 fish_phase_add.dart 

2 fish_list.dart 

สร้างบ่อเลี้ยงปลา 1 fish_list.dart 
2 fish_detail.dart 

เปลี่ยนระยะการเลี้ยง 1 fish_list.dart 

2 fish_detail.dart 
ก าหนด/ปรับเปลี่ยนผู้รับผิดชอบงาน 1 fish_phase_add.dart 

2 home.dart 
3 fish_task.dart 

อัปเดตสถานะ การประเมินสุขภาพปลา 1 home.dart 

2 fish_task.dart 
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ตารางที่ ง.6 
ความสัมพันธ์ระหว่างหน้าจอกับ Use Case ระบบบริหารจัดการฟาร์มปลาสวยงาม (ต่อ) 

Use Case ล าดับ  ชื่อหน้าจอ (ไฟล์) 
เพ่ิมข้อมูลอาหารและยา 1 home.dart 

2 food_medicine.dart 
อัปเดตสถานะ การให้อาหารปลา 1 home.dart 

2 fish_task.dart 

อัปเดตสถาน ะการให้ยา 1 home.dart 
2 fish_task.dart 

อัปเดตสถานะ การท าความสะอาด 1 home.dart 

2 fish_task.dart 
ตรวจสอบความคืบหน้างานในฟาร์ม 1 home.dart 

ดูรายการงานประจ าวัน 1 home.dart 

2 fish_task.dart 
ดูรายงาน สรุป ภาพรวมทั้งหมดของฟาร์ม 1 home.dart 

2 report.dart 
 

Ref. code: 25686602037365AKH


