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บทคัดยอ 

 

ปจจุบันนี้มีผูสนใจนวัตกรรมและเทคโนโลยีและผูใชงานคอมพิวเตอรเคลื่อนท่ี อุปกรณ
เคลื่อนที่ขนาดเล็ก อุปกรณที่สวมใสไดเปนจํานวนมากและการซ้ือสินคาผานชองทางออนไลนไดรับ
การยอมรับมากขึ้น ประกอบกับกระแสของธุรกิจกีฬาและอุตสาหกรรมกีฬาในกีฬาระดับโลกมีความ
ชัดเจนและเปนธุรกิจที่ผูคนใหความสนใจเปนอยางสูง ผานรูปแบบ สปอรตแอนดเอ็นเตอรเทนเมนท  
สปอรตมารเก็ตติ้ง และเทรนดกีฬา และมีโอกาสจะเติบโตขึ้นอีกในตลาดในอนาคตสําหรับตลาดใน
ประเทศไทย และพบวาปจจัยหนึ่งท่ีสนับสนุนความสําเร็จของนักกีฬา ทีมกีฬา และสโมสรธุรกิจกีฬา
คือ เครื่องมือการวิเคราะหขอมูลในเชิงการกีฬา ดังนั้นผูวิจัยจึงไดทําการศึกษาความรู ทฤษฎี และ
งานวิจัยดานนี้ โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาเรื่องปจจัยที่เปนอุปสรรคและปจจัยท่ีเปนตัวขับการ
ยอมรับในเครื่องมือการวิเคราะหขอมูลในเชิงการกีฬาในรูปแบบของซอฟตแวรประยุกต อุปกรณที่
สวมใสไดและเทคโนโลยีทางการกีฬา 

งานวิจัยนี้เปนงานวิจัยเชิงปริมาณแบบสํารวจ โดยเก็บขอมูลจากการทําแบบสอบถาม
แบบกระดาษและแบบสอบถามออนไลนกับกลุมตัวอยางประชากรท่ีเปนกีฬานักกีฬาประเภททีมและ
บุคคลท้ังระดับอาชีพและสมัครเลนในเขตกรุงเทพและปริมณฑล โดยมีจํานวนแบบสอบถามที่มีความ
สมบูรณรวมทั้งสิ้นเปนจํานวน 208 ชุด 

ผลการวิเคราะหคุณลักษณะทางประชากรศาสตร จะเห็นไดวากลุมตัวอยางสวนใหญ
เปนเพศชาย มีชวงอายุระหวาง 10 ถึง 19 ป มีระดับการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลายและปริญญาตรี
โดยมีประเภทของพฤติกรรมเปนกลุมนักกีฬาสมัครเลน ในกีฬาลักษณะทีมชนิดกีฬาวอลเลยบอล เคย
เลนกีฬามาแลว 5 ปขึ้นไปถึง 10 ป และเปนนักกีฬาท่ีสนใจเรื่องนวัตกรรมและเทคโนโลยี มีความ
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บทคัดยอ

ปจจุบบันนน้ีมีผูสนใจนวัตกรรมแลละเทคคโนโลยีและะผูใชงานคอมพิวเเตตอรเคลื่อ
อนทท่ีขนาดเล็ก อุปกรณทที่สวมใสไดเปนนจํานวนมากและการซ้ือสินคาผานชชองงทางอ
ยอมรับมากขึ้น ปประะกอบกกับกรระแสขอองธุรรกกิจกีฬาและอุตสาหกกรรมมกีฬาในกกีฬาระดั
จนและเเปนธุรรกิจที่ผูคนใหความสสนใจเปนอยยางสูง ผานรูปแบบ สปปอรตแอนดเอ็นเต
รตมาารเก็ตติ้ง และเททรนดกีฬฬาา และมีโอกกาาสจะเติบโตขึึ้นออีกในตลาดในอนาคตสํา
เทศไทย แและพบวาปจจัยหนึ่งที่สนนับสสนุุนความสําเร็จของนักกีฬา ททีมกีฬฬาา และสโม
เคร่ืองมือการววิเคคราะหขอมมูลในเเชชิงการกีีฬา ดังนน้ัันผููวิจัยจึงไไดทํากาารรศึกกษาความรู
วิจัยดานนี้ โดยมีวััตถุประะสงคเพ่ือศึกษษาาเเรรื่องปปจจัยยที่เปนนอุปสรรคและปจจัยที่เป
รับในเครื่องมือการวิเคราะหขอมมูลลในเชิงกกาารกีฬาในนรูปปแบบบของซอฟตแวรประยุก
ใสไดและเทคโนโลยีทางการกีฬฬา

งานวิจัยนี้เปนงานวิจัยเชิงปริมาณแบบสํารวจ โดยเก็บขอมลจากการทําแ
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สนใจในอุปกรณที่สวมใสไดใน 5 คุณสมบัติ จํานวนรวมทุกคุณสมบัติทั้งหมด 361 รายการ มีความ
สนใจในซอฟตแวรประยุกตบนคอมพิวเตอรเคลื่อนที่และอุปกรณเคล่ือนที่ขนาดเล็กใน 4 คุณสมบัติ
การใชงานจํานวนรวมทุกคุณสมบัติทั้งหมด 356 รายการ โดยที่คุณสมบัติดังกลาวรองรับการทํางาน
วิเคราะหขอมูลในเชิงการกีฬา โดยใหความเห็นเพ่ิมเติมวาปญหาหรืออุปสรรคท่ีทําใหไมยอมรับใน
เครื่องมือในการวิเคราะหขอมูลในเชิงการกีฬา มีสาเหตุมาจาก เครื่องมือฯ มีราคาแพง งบประมาณ
หรือรายไดมีจํากัด ขาดความรูในเร่ืองการวิเคราะหขอมูลในเชิงการกีฬา เคร่ืองมือในการวิเคราะห
ขอมูลนั้นยากตอการใชงาน และการสวมใสอุปกรณไมสะดวกและมีปญหาตอการใชงาน  

ผลการวิเคราะหทางสถิติเกี่ยวกับปจจัยที่เปนอุปสรรคและตัวขับการยอมรับในเครื่องมือ
การวิเคราะหขอมูลในเชิงการกีฬาพบวา ผูใชงานจะมีความตั้ งใจในการใชงานเครื่องมือในการ
วิเคราะหขอมูลขึ้นกับอิทธิพลทางตรงหรือตัวขับในปจจัย  อุปสรรคดานความเส่ียง การรับรูถึง
ประโยชนที่จะไดรับจากเคร่ืองมือการวิเคราะหขอมูลในเชิงกีฬา ทัศนคติตอพฤติกรรม การคลอยตาม
กลุมอางอิง และการรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม และยังพบวาปจจัยอุปสรรคการใชงาน 
อุปสรรคดานมูลคา อุปสรรคจากการใชงานแบบด้ังเดิม อุปสรรคจากภาพลักษณ อุปสรรคคาใชจาย 
และการรับรูวาเครื่องมือการวิเคราะหขอมูลในเชิงกีฬาเปนระบบท่ีงายตอการใชงาน ไมไดสงผลเชิง
บวกตอการยอมรับการใชงานเครื่องมือการวิเคราะหขอมูลในเชิงการกีฬา 

 

คําสําคัญ: การวิเคราะหขอมูลในเชิงการกีฬา, อุปสรรค, ตัวขับ 
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ผลการวิเคราะหทางสถิติเกี่ยยวกับปจจจัยที่เปนอุปสรรคและตัวขับการยอมรับ

วิเคราะหขอมูลในเชิงการกีฬาพบวา ผููใชชงงานจจะมีความตตั้ งใจในการใชงานเคร่ื
ราะหขอมูลขึ้นกับอิทธิพลทางตตรงหรือตัวขับในปจจจัย อุปสรรคคดานความเส่ียง
โยชนที่จะไดรับจากเคร่ืองมือการวิเคราะหขอมูลในเชิงกีฬฬา ทัศนคติตออพฤฤติกรรม ก
อางอิง และกาารรับรูความสสามารถในการควบคุมพฤติกรรม และะยังงพบววาปจจจัยอุปสร
รรคดดานมูลคา อุปปสรรคจากการใชงานแบบดั้งเดิม อุปสสรรคจากภาพลักษษณ อุปสร
การรรับบรูวาเครื่องมือการรววิเคราะหขอมููลในเชิงกีฬาเปนระบบท่ีีงายตอการรใใชงงาน ไม
ตอการยอมรับกาารใชชงานนเคร่ือองมอือการวิเครราะหขอมูลในเชิงการรกีฬฬา
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 ABSTRACT 

 

Nowadays, innovation and technology’s interested persons and the users 

of mobile computer, portable and wearable device and online shopping is trusted and 

numbers of them increased more than the past days versus the rise of sports business, 

and sports industry in the world of sports is self-explanatory and on focus form 

business and sports fans through sport & entertainment, sport marketing and sport 

trend. Sports will drive the opportunity for new market and business in Thailand and 

a key factor that motivate the professional sports athletes, team sports and sports 

club to achieve their goals and to be success in their business is powering by the sport-
analytic tools. So the researcher like to learn knowledge of analytic, theories and 

literatures for empirical about barriers and drivers of adoption of sport-analytic tools 

in the scope of software application, wearable and sport technology. 
The research is quantitative research as a survey. Questionnaire and online 

questionnaire is used for information gathering with the group of samples of sport 

athletes both individual and team sports including amateur and professional level in 

the area of Bangkok and perimeter. This sample groups consisted of 208 users. 
The results of population in this study, almost is male with aged between 

10 to 19 years old, studying in secondary school and bachelor degree grade, in 
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individual type, indoor volleyball sport, with sport experience between 5 – 10 years, 

innovation and technology interested person and they are interesting in the wearable 

technology device with 5 core features and functions for the total of all functions is 

361 items and in software application on mobile computer and portable device with 

4 core features and functions for total of all functions is 356 items and those features 

and functions is the usage of sport-analytic tools supported. The samples suggest their 

barriers and problem that is the price of tools is expensive, the income and budget is 

limited, lack of knowledge about sport-analytic tools, difficult of use, wearable is 

problem and not fit with their sport activities. 
The results of statistic analysis on this study of barriers and drives of 

adoption of sport-analytic tools is founded that the users will have behavior intension 

to use sport-analytic tools depended on direct influencing or the drivers in the factor 

of risk barrier, perceived usefulness, attitude toward using, subjective norm and 

perceived behavioral controlled. In additional, the factors of usage barrier, value 

barrier, traditional barrier, image barrier, perceived cost barrier and perceived ease of 

use have no positive affect behavior intension to use sport-analytic tools. 
  

Keywords: Sports Analytics, Barriers, Drives 

  

Ref. code: 25605402037252ZBM

p p p ,

ted, lack of knowledge about sport-aanalytic tools, difficult of use, w

blem and not fit with ttheir sport aactiivviities.
The results of stattisstic analysis on tthis study oof barriers an

ption of ssport-analytic tools is foundded that the users will have behavio

se sport-annalytic toolss depended on direct influenciingg or tthe drivers in

isk bbarrier, pperrceived usefulness,, attitude towward using, subbjective 

ceivveedd behavioral coontrolled. In additional, the factors of uussagge ba

ier, traditionall baarrierr, imaagee barrierr,, perceived cost bbarrrier and pperceiv

have no poositive affect behhavior inttension to use sportt-aanallytic tools.

words: Sports Analytics, Barrierss, Drives


